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Eloszo

Kedves Olvaso!

A Krea-Mo sorozat negyedik kitete a kreativitas fejlesztését tamogatd modszertani 6t-
letek és tanulasszervezési eljarasok kis gyljteménye.

Az oktatas célja nem csupan a tudas atadasa, hanem a diakok gondolkodasi képessé-
geinek fejlesztése is. Az altalanos iskolai évek kulondésen meghatarozok a gyermekek
kognitiv képességeinek formaldodasaban. Ebben az idészakban tanitjuk meg ket a vi-
lag megismerésére, az informaciok feldolgozasara és a problémamegoldas alapjaira.
Az iskolai oktatasnak tehat kulcsszerepe van abban, hogy a gyermekek képesek legye-
nek kritikus, kreativ és logikus gondolkodasra.

A gondolkodasi képességek fejlesztése azonban nem egyszer( feladat. Nem elég, ha
csupan atadjuk az ismereteket; sziikség van arra is, hogy olyan tanulasi kérnyezetet
teremtsiink, amely 6sztdnzi a diakokat a sajat gondolkodasi folyamatuk megértésére
és fejlesztésére. A modern pedagogia szamos modszert és eszkdzt kinal, amelyek se-
gitségével hatékonyan fejleszthetjik tanitvanyaink gondolkodasi képességeit.

Ebben a kiadvanyban gyakorlati példakon keresztll igyekszem bemutatni, hogyan épit-
hetdk be ezek a modszerek a mindennapi tanitasi-tanulasi folyamatba. A kreativ prob-
Iémamegoldas, a kritikai gondolkodas, az érvelési készségek és a logikai gondolkodas
mind olyan terlletek, amelyeket jatékos és interaktiv feladatokon keresztil is hatéko-
nyan lehet fejleszteni. A cél az, hogy a tanulok ne csak memorizaljak az informaciokat,
hanem képesek legyenek azokat alkalmazni és Uj dsszefliggéseket felismerni a segit-
séglkkel.

A gondolkodasi képességek fejlesztése nemcsak az egyes tantargyakban, hanem az
élet minden teruletén hasznosithatd. Azok a diakok, akik mar fiatal korukban megta-
nulnak kritikusan és kreativan gondolkodni, nagyobb eséllyel valnak sikeres, dénall6an
gondolkodo felnGttekké.

A kovetkezo oldalakon talalhaté moédszertani Gtmutatok és gyakorlatok arra hivatottak,
hogy inspiraciot és gyakorlati segitséget nyljtsanak a tandrai keretek kozott torténd
gondolkodasi képességfejlesztéshez és ezaltal a kreativitas fejlédéséhez. Hiszem,
hogy az 6tletek napi alkalmazasa révén a diakok gondolkodasi képességeikben gazda-
godhatnak, és ez pozitivan hat majd jovobeni tanulmanyikra, életlikre.
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Elméleti bevezeto

Miért fontos, hogy a gyermekeink, tanitvanyaink kelléen kreativak legyenek?

A XXI. szazad munkavallal6i egyre Ujabb és Ujabb
kihivasokkal kertlnek szembe. Elemzbk szerint a
munkaerdpiaci elvarasok is jelentés atalakulason
mennek majd keresztul.

Mire is lesz sziksége egy munkahelyre frissen be-
|€pO fiatalnak? A valasz nem egyszerd.

A ma iskolapadokban Ul6 fiatalok szamara kinal-
kozd munkalehetdségek egy része még nem is
|étezik. Ahogyan a technologia egyre nagyobb I€p-
tekben fejlodik, Ugy vonja majd maga utan a munkavallalokkal szembeni elvara-
sok valtozasat is.

Kreativitas, kivancsisag, az egylttérzés képessége, a kritikai gondolkodas és
egyuttmiikodési képesség megléte elengedhetetlen lesz a jovo generacioi sza-
mara. Es valljuk be, ezeken a teriileteken nem allunk tdl jél.

Az X, Y, és Z generacio tagjaibol kerllnek ki a jelenlegi munkavallalok.
Az Alfa generacio még az iskolapadokban Ul, csak ezutan fog belépni a munka
vilagaba, és mar most érzékelhetjik, hogy 6k teljesen masképpen mikodnek,
mint el6deik.

Mi jellemz6 rajuk, milyenek a mai fiatalok?

A ,Z” generaciét nevezhetnénk a ,leg”-generacionak is, hiszen 6k a legidésebb
atlagéletkoru anyak gyerekei, ami eleve hatassal van a viselkedéstlikre. A legkisebb
csalédokba sziiletnek, és maga a generécié is igen kis létszamu. Ok a
legoktatottabbak, az élethosszig tartd tanulas naluk kifejezetten varhaté. De az, amit
minden korabbi generaciohoz képest érdemes kiemelni, hogy rendkiviil sok a
tehetséges, magas kreativitasu fiatal kbzottiik, nagyon j6 az intellektusuk. A
megismerésiik élmeényalapu, ami azt jelenti, hogy nem szeretnek tankényvbdl meg
Jjegyzetekbdl tanulni, hanem egész egyszeriien élmeényként kell megélniiik az uj
ismereteket. Ezt tapasztalhatiuk mar példaul az interaktiv és élméenyalapu
muzeumokban, illetve tandsvényeken is. A masik nagy kllbnbség minden korabbi
generaciohoz képest, hogy erésen gyakorlatias ez a tarsasag, tehat mindent
szivesen megcsinalnak maguk, amit képesek, kifejezetten igénylik a manualis
tevékenységeket €s az 6nallésagot.

________________________________________________________________________________________________________________________________________________|
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Elméleti bevezeto

Milyen elvarasokkal szembesiilnek a munkaerépiacon a mai fiatalok? Es mennyire felelnek
meg azoknak?

A 10 legfontosabb készség és képesség valtozasai a munkaerdpiacon

10 legfontosabb készség o 10 legfontosabb készség
10 legfontosabb készség 2020
2023 2015
Analitikus gondolkodas Komplex p’roblenjamegoldo Komplex p/roblen/wamegoldo
képesség képesség
Kreativitas Kritikus gondolkodas Egyuttmdkodés
Problémaérzékenység, rugalmas- s Emberek menedzselési
p , Kreativitas o
sag, gyorsasag készsége
Motivaltsag, dntudat Emberek menedzselési készsége Kritikus gondolkodas
Kivancsisag, élethosszig tart6 e . s .
W 'sag ) zig Egyuttmukodés Targyalasi képesség
tanulas
Technolégiai miiveltség Erzelmi intelligencia Minéségellenbrzés

Megbizhatésag és odafigyelés a Szolgaltatas orientaltsag

ftélet és dontéshozatal

részletekre képessége
e ) . I itélet s dontéshozatali
Empatia és aktiv hallgatas Szolgaltatas orientaltsag ) P
képesség
Vezetés és tarsadalmi befolyas Targyalasi képesség Aktiv hallgatasi készség
Mindségellendrzés Kognitiv rugalmassag Kreativitds

Es milyen atrendezédés varhaté az elkdvetkezendd években?
1. Analitikus gondolkodas

Kreativitas

Mesterséges intelligencia

Vezetés és tarsadalmi befolyas

Problémaérzékenység, rugalmassag, gyorsasag

Kivancsisag, élethosszig tarto tanulas

Technolégiai miveltség

™ N D XN NN

Tervezés és felhasznaloi éimény
9. Motivaltsag, éntudat

Forrasok: Future of Jobs Report, World Economic Forum

Top 10 Skills in 2015 & 2020 (Source: World Economic Forum, 2016https.//www.weforum.org/agenda,/2016,/01/the-10-skills-you-need-to-
thrive-in-thefourth-industrial-revolution/)

World Economic Forum “Future of jobs report 2023”

https://www.weforum.org/publications/the-future-of-jobs-report-2023/infographics-2128e451e0/
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A gondolkodasi képességek szerepe a kreativitas
megjelenésében

A ma iskolaja sem modszertanaban, sem tanulasszervezésben Lehetéségek  Tennivalék

. - . . . oo .. . OsszegylUjtése hata 4
nem tdmasza a kreativ problémamegold6 gondolkodas fejl6désé- e i
nek.

A kreativ gondolatok keletkezésekor a gondolkodasi miveletek
széles tarhaza kerll bevonasra.

\/

A gondolkodas soran hasznalt miveletek: 5

~ Analizis: az egész részekre bontasa Divergens Konvergens
. J . gondolkodas gondolkodas
~ Szintézis: a részek egyesitése

— Absztrakci6: a felismert altalanos vonasok kozott a Iényeges jegyek kiemelése
(megkulonboztetés)

— Osszehasonlitas: két vagy tdbb dolgot, ezek tulajdonsagainak azonositasa vagy kiilonbdz6é-
ségek felismerése

— Relaciok felfogasa: két dolog kozotti kapcsolatok megnevezése

- Kiegészités: adott viszony ismeretében megtalaljuk az annak megfeleld masik targyat vagy
jelenséget

- Altalanositas: k6zos megegyez6 jegyek alapjan dsszevonas, folérendelt adat megtalalasa.
— Konkretizalas: alarendelt adat megtalalasa
- Analdgia: az 6sszefliggések felfogasan alapulo kiegészités

- Rendezés: adott elv alapjan jelenségek, targyak csoportositasa, rendszerezése, osztalyza-
sa

Ezen gondolkodasi mlveletek a tan6rakon a legvaltozatosabb formakban, feladatokba agyaz-
va jelen vannak. De akkor mi az, amiben valtoztatni kellene?

A kreativ problémamegold6 gondolkodas soran az Uj 6sszefliggések feltarasakor és a lehetsé-
ges megoldasok megjelenésekor a divergens gondolkodasi stratégia keril el6térbe. Deduktiv
aton nem juthatunk alapvetéen 0j tudashoz, csak azt tudjuk kifejteni mas formaban, amit
mar eredetileg is tudtunk. Induktiv Gton azonban (j tudas birtokaba juthatunk.*

A kognitiv képességek fejlesztése nélkul nem alakulnak ki az intenziv tanulasi médszerek.
Négy nagy képességegyuttes jatszik kdzvetlen szerepet az egyéni tanulasi médszerekben:

- figyelem,

- emlékezet,

- megeértés,

- problémamegoldd gondolkodas. **

A divergens gondolkodasi stratégiak el6térbe helyezésével, induktiv gondolkodast, probléma-
megoldast tamogato feladatok valasztasaval tamogathatjuk a kreativitas fejlédését.

*https://publicatio.bibl.u-szeged.hu/6450/1/2003_Csapo_Kepessegek_fejlodese.pdf
**https.//mek.oszk.hu/04600,/04669/html/balogh_pedpszich0022/balogh_pedpszich0022.html

________________________________________________________________________________________________________________________________________________|
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A kreativ folyamatok dinamikaja

A mérleg egyensulya = Kreativitas

logika

El6készitd fazis
probléma megfogalmazasa
anyaggy(ijtés

fesziiltség

Igazolas fazisa
ellendérzés
tesztelés

koncentracié

A

fantazia

Lappangasi fazis

Uj 6sszefuggeések keletkezése

frusztracio, kudarcérzés

Megértés fazisa
lehetséges megoldas megjelenése

orém

A kreativ problémamegol-
das soran egyarant hasz-
naljuk a logikankat és a
fantaziankat is.

., A kreativitas akkor jon
léetre, amikor az almodozo
taldlkozik a cselekvével. ,,

/Joshua Wolf Shenk /

Az elGkészités fazisaban
egy egészséges feszliltség
jelenik meg, amikor meg-
probaljuk megfogalmazni a
problémat, a megoldasahoz
pedig informacidkat, otlete-
ket gydjtink. A logikankra
tamaszkodunk.

Ezt koveti a lappangasi fazis,
amikor az dsszegy(jtott infor-
macidk alapjan azon kezdink
agyalni, hogyan is oldjuk meg
a felmerul6 problémat. Egy-
mas utan jonnek a jobbnal
jobb otletek, amelyekbdl sokat
el kell majd vetni, mert bizo-
nyos feltételek nem adottak a
megvalositasukhoz. Ebben a
szakaszban a fantaziankat
hasznaljuk, és gyakran szem-
besulhetlink a kudarc érzésé-
vel, amikor egy-egy Otletet sut-
ba kell dobnunk.

Aztan egyszer csak jon az iste-
ni szikra és orulhetiink, mert
megszlletik a fantaziankban
a tokéletes megoldas.

Ez a megértés fazisa.

Ezt kdveti majd a nagy kon-
centraciot koveteld igazola-
si fazis, amikor meggyo-
z6dink arr6l, hogy az otle-
tink val6ban kivitelezhetd.
Itt is a logikankra tamasz-
kodunk.

,, A kreativitdst sokféleképpen
el lehet sajatitani, de ugy
nem, hogy soha semmiért

nem kell megkiizdeni.”

/Gyarmathy Eva/

Lathatjuk tehat, hogy egy
kreativ  problémamegoldo
folyamatban a logikara és a
fantaziara egyarant sziiksé-
gunk van.

Kre-Mo 4.




Nyitott kérdeések elonyei

A nyitott kérdésfeltevés hozzajarul az ismeretek bdvitéséhez, igazsagtartalmak eldontéséhez,
fejleszti a kritikai gondolkodast.

Egyes esetekben nehézséget okozhat a tanulék szamara, hogy a nyilt végl kérdésekre hosz-
szabban, kifejté médon valaszoljanak. llyenkor aktivizaldo bevond kérdésekkel segithetjik a
tanulot. (Példaul: Mit gondolsz arrdl...; Mit tennél ...; Mit tudsz arrdl...; Hogyan tudnad...; Meg-
latasod szerint...)

LA nyilt végl kérdések lehetové teszik az iskolan kivil szerzett tapasztalatok bevonasat a
problémamegoldasi folyamatba, igy az elmaradasokkal klizdé tanulok is informacioforrassa
tudnak valni a tébbiek szamara. Az iskolan kiviili vilagbol szarmazo ismeretek, tudastartalmak
révén ezek a gyerekek nagyobb megbecslilést tapasztalhatnak tarsaiktol, 6k is a kbzO0sség
értékes tagjaiva valhatnak.

A zart végl kérdések Kkulturaja ugyanakkor magatol értetédbéen azzal is jar, hogy csak az isko-
laban és az adott tantargy keretében elsajatitott tudas jatszhatja el a megeléz6 tudas szere-
pét, azaz aki valahol lemaradt a tanulasban, az egyre reménytelenebb helyzetbe kertil, mivel
a lemaradas csak fokozodik, €és nem kompenzalhaté mashol szerzett, koznapi tudassal.

Minél inkabb a zart kérdések uraljak az oktatasi folyamatot, annal in-
»Jol kerdezni annyi, | kabb megerésddnek a statuszkiilénbségek, hiszen annél nagyobb esé-
mint j6l tanitani” | y(jk van az elénydsebb helyzetli tanuléknak, hogy ellopjak a show-t,
hogy az iskolaban szerzett rutinjukat alkalmazva a feladatmegoldas
minden fazisaban gyorsabbak és ligyesebbek legyenek hatranyos helyzetl tarsaiknal.”*

Neklnk tanaroknak, tudatosan térekedniink kell, hogy minél nagyobb mértékben kinaljuk
meg tanuldinkat nyilt végl feladatokkal. Nehézséget jelenthet nekliink pedagégusoknak is a
nyilt végl feladatok megfogalmazasa. Kiilondsen bizonyos tantargyak esetén, mint pl. a mate-
matika. Itt jut nagy szerephez a tanari kreativitas, otletesség.

Zart végl feladat Nyilt vég feladat

Jellemezd a 32-es szamot minél tdbb szem-

A 32 paros szam? .
pont alapjan!

Tetszik neked Mozart zenéje? Mi a véleményed Mozart zenéjérdl?

Melyik az a névény, amely kdveti a nap mozga-

S5 e B e (et Honnan eredhet a napraforg6 neve?

A 13 primszam? Miért primszam a 13?

Hogyan keletkeznek a vakondtirasok?

i jelzi a vakond utjat a kertben Mi a szerepiik?

Hogyan nevezzuk azt a folyamatot, melyben az

élélények a napfény energiajat felhasznalva A legtobb névény z6ld szind.
szervetlen anyagbol szerves anyagot hoznak Mi lehet ennek az oka?
létre.

A jéghegy viz alatti vagy viz feletti része a na-  Mi lehet annak az oka, hogy egy jéghegynek
gyobb? csupan kb. a 10%-a esik a vizszint folé?

Csoportositsd a maganhangzokat kilonb6z6

Sorold fel a révid maganhangzokat! .
g g szempontok szerint!

https://www.tani-tani.info/a_nyilt_vegu_kerdes (Knausz Imre irasabdl részlet. ) 2023.12.17.
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Gondolkodasi képességek

A gondolkodasi képességeinknek kdszénhetéen a mar meglévé tudasbol modosult, illetve Gj
tudast hozhatunk létre.

Gondolkodasi képességek Osszetevoi:

(1) konvertalo képesség

(2) rendszerezd képesség

(3) logikai képesség

(4) kombinativ képesség

(5) induktiv gondolkodas képessége
(6) deduktiv gondolkodas képessége

,Egyrészt tehat a gondolkodasi miiveletek helyes beidegzésére, masrészt a gondolkodas ha-
tékonysaganak, rugalmassaganak fokozasara kell torekedniink. A divergens gondolkodas
fejlesztésének egyik feltétele éppen a gondolkodasi miiveletek automatizalasa, magas szint-
re fejlesztése. Természetesen elengedhetetlen a rugalmassagot, hajlékonysagot megkévete-
16 feladatszituaciok felhasznalasa is, ebbdl ma még kevés fordul elé a tanitasi-tanulasi folya-
matban. ,*

Zart vagy nyilt?

Nyitott kérdésekre a valaszt nem tudhatjuk el6re. Zart kérdéseknek egy vagy tébb helyes vala-
sza is lehet, de ezek elbére tudhatok. A nyitott kérdés megvalaszolasa kreativitast, probléma-
megoldd gondolkodast, érvelést igényelhet, de lehet egyszeriibb is. A nyilt végl kérdésre adott
valasz is lehet helyes vagy helytelen. A nyitottsag tehat nem jelenti azt, hogy minden valasz
egyforman elfogadhat6.**

Zart kérdések Nyitott kérdések

- egy-két szoval megvalaszolhaté - hosszabb, részletesebb, kifejt6 valaszt igényel

- konnyen és gyorsan lehet rajuk felelni - a valaszadashoz el6zetes gondolkodas sziikséges

- avalaszok tények - a valaszok véleményeket, érzéseket is tartalmazhatnak
Példa:

Minden rendben volt a kirandulason? Elmesélnéd, mi tortént a kirandulason?

Elégedett vagy a dolgozatra kapott jegyeddel? Mennyire vagy elégedett a kapott jeggyel? Miért?

*https://mek.oszk.hu/04600/04669/html/balogh_pedpszich0022/balogh_pedpszich0022.html
**https://www.tani-tani.info/a_nyilt_vegu_kerdes
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Alapelvek

A kreativ 6ravezetés tudatos el6készitd munkat igényel.

A bemutatasra kerll6 és sajat tudastarunkban mar meglévé modszereket napi rendszeres-
séggel hasznaljuk a tanoérainkon.

Teremtsunk elfogado kdrnyezetet, melyben a hibazas, kérdésfeltevés a tanulasi folyamat elfo-
gadott része.

Epitslink a tanuldk belsé motivacibjara, érdeklédésére, és ebbél az iranybdl kdzelitsiink a tan-
anyag feldolgozasahoz.

Tamogassuk az onallésagot, az onértékelést, mikdzben éljiink a folyamatos visszajelzés lehe-
téségével.

Olyan feladathelyzeteket teremtslink ahol a kreativitas megmutatkozhat. Ehhez sziikség lehet
a tankonyvek kinalta feladatok atalakitasara, modositasara.

A gyerekek legyenek tisztaban azzal, hogy a kreativitas eréfeszitést igényel, sokszor Gjra és
Gjra neki kell rugaszkodni egy probléma megoldasanak, hogy az 6tletek koziil a legcélraveze-
tébbre ratalaljunk.

A kollaborativ tanulasszervezés nagymértékben tamogatja az el6z6ekben felsorolt alapelvek

érvényesllését.
Rendszeresség
Tudatos Elfogado
tervezés kirnyezet

L 4

Alapelvek

23V @

Myilt végii
feladat talsuly

Kollaboracio

Folyamatos
visszajelzés
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Kollaboracio

A kornyezet befolyasolo szerepe - Mire figyeljiink még?

A feladat, amivel megkinaljuk a tanulokat, legyen kihivas a szamukra.

Ne korlatozzuk 6ket a megoldas folyamataban. Hagyjuk, hogy szabadon dontéseket hozza-
nak, és megtapasztaljak azok kovetkezményeit. Megfigyel6, tamogatd attitliddel vegylink
részt a folyamatokban.

Tamogassuk az Ujonnan sziileté otleteket, akar jonak vagy hibasnak tartjuk is azokat.

Felmer(l6 probléma esetén bizalommal fordulhassanak hozzank a tanuldk és legylink nyitot-
tak ezek megoldasahoz.

Dinamikus, élénk 6ravezetésre torekedjlnk.
Gyakran éljink a humor, és jatékossag lehetdségével.
Tamogassuk a vitahelyzeteket, fejlessziik tanuldink vitakultdrajat.

Kerdiiljiik a konfliktusok kialakulasanak lehetéségét, mert azok nagy mértékben gatoljak a
kreativitas megjelenését.

Kollaboracio - a kreativitas tamogatoja

Két csoportmunkara épuld, de mégis sokban kilénbdz6 munkaforma kozil a kollaboracio

az, amely a kreativitas megjelenését jobban tamogatja.

e A kollaboracié szervezett, egyidejl tevékenység. Csoporttanulas esetén a csoporttagok
kélcsondsen részt vesznek a munkaban, amely egy k6zds probléma megoldasara iranyul.
A munkamegosztas spontan, a kiosztott szerepek cserélédhetnek attol figgden, hogy mi-

lyen tudaselemmel jarulhat hozza egy-egy résztvevd az adott munkafolyamathoz.

¢ A kooperativ tanulas folyamata soran a tanulas az egyén szintjén valésul meg. A tanulok
egymaguk dolgoznak fel egy-egy témat, és a tanulas eredményét egyenként mutatjak be.
Csoporttanulas esetén a csoporttagok egymas kozott megosztjak a feladatokat, ahol az
egyes feladatok jol elkulonithetd részfolyamatok. A csoporttagok ezeknek a részfolyama-
toknak lesznek felel6sei. A munkamegosztas soran a szerepek elore kiosztottak, azok
nem valtoznak.

forras: https://kisvilag.blogspot.com/2010/03/kooperativ-kollaborativ.html|

__________________________________________________________________________________________________________________________________________|]
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Kollaboracio

A kollaborativ tanulasszervezésben rejlo lehetoségek

Kilénb6z6 nézopontok és otletek:

A csoportmunka soran a diakok kilénb6z6 hattérrel, tapasztalatokkal és gondolkodasméddal
rendelkeznek. Ezek az eltéré nézdpontok gazdagitjak a kbzés munkat és Uj, kreativ megolda-

sokat eredményezhetnek.

Osztdnzi a problémamegoldast:

A kollaborativ kornyezetben a diakok kdzosen keresnek megoldasokat a felmertlé problé-
makra, ami serkenti a kreativ gondolkodast és az innovativ megoldasok megtalalasat.
Kommunikacié és egyittm(ikodés fejlesztése:

A diakok megtanulnak hatékonyan kommunikalni és egyuttmikoédni egymassal, ami fontos a
kreativ Otletek megosztasa és fejlesztése szempontjabol.

Kritikus gondolkodas erdsitése:

A csoportos munka soran a diakok egymas oOtleteit elemzik, kritikusan vizsgaljak és fejlesztik
tovabb, ami eldsegiti a kreativ gondolkodas kialakulasat.

Motivacié novelése:

A csoportos tevékenységek gyakran nagyobb motivaciot eredményeznek, mivel a diakok egy-
mast 0sztdnzik, tamogatjak és batoritjak. Ez a pozitiv kdrnyezet eldsegiti a kreativ energiak
felszabadulasat.

Tanulasi éimény gazdagitasa:

A kollaborativ tanulas soran a diakok kildnb6z6 tanulasi stilusokkal és modszerekkel talal-
koznak, ami gazdagitja a tanulasi éiményt és 6sztonzi a kreativ gondolkodast.
Felelosségvallalas és 6nallosag:

A csoportos munka soran a diakok megtanulnak felelésséget vallalni sajat részikért a fel-
adatban, ami 6nallébb és kreativabb gondolkodasra készteti 6ket.

Innovativ megoldasok keresése:

A csoportos projektek soran a diakok k6zdsen dolgoznak innovativ megoldasok kitalalasan,
ami elbsegiti a kreativ gondolkodas és a problémamegoldd készségek fejlodését.

Szocialis készségek fejlesztése:

A kollaborativ munka javitja a diakok szocialis készségeit, ami segiti 6ket abban, hogy nyitot-
tabbak és befogaddbbak legyenek masok otleteire és nézdpontjaira, ezaltal elésegitve a kre-

ativitads kibontakozasat.

Elethosszig tarté tanulasra valo felkészités:

A kollaborativ tanulas soran szerzett tapasztalatok és készségek felkészitik a diakokat az
élethosszig tartd tanulasra, amelynek alapja a folyamatosan valtozé kérnyezethez valé krea-
tiv alkalmazkodas.

Ezek az elébnydk mind hozzajarulnak ahhoz, hogy a diakok kreativabba valjanak, és sikeresen
alkalmazzak ezt a készséget a tanulmanyaikban és késdbbi életliik soran.

Krea-Mo 4. 13



Diakockak a kollaboracio lényegérol

Kollaboracié

Motivald, ha: (ﬁ

a diakok iranyitjak a tanulast
hasznosithato dolgokrdél tanulnak
egyuttmikoédhetnek

Feladata:
flggetlen tanulds
kollaborativ problémamegoldas
kritikai gondolkodas
mélyebb tanulas

Kollaboracié

- koz06s a felelGsség, a tervezés, |étrehozas, valaszadas kdzdsen
torténik

- érdemi dontések - fontos kérdéseket kell megoldaniuk, és
szamitanak a dontéseik a folyamatban

A fontos kérdések iranyulhatnak:
- tartalomra
- tanulas folyamatara

- tanulds eredményére ) ’:[:§
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Diakockak a kollaboracio lényegérol

Kollaboracio

Csak akkor m(kodik, ha:
mindenki megszdlal
meghallgatjak egymast
mindenki kivarja a sorat
mindenki kérdezhet
nincs sértédés a kérdések miatt

a

Kollaboracids eszkdztar

Csoportmunka — szerepek nélkil
4 f6/csoport (2 atlagos, 1 atlag feletti, 1 atlag alatti diak)
Szabad mozgas a teremben
Nincs tankdnyv?!

Google drive, Google mail,
Ora eleji 6tletelés — , linoit, coogle
Témakort atfogd pontozasi rendszer - jatékositva
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A tervezés folyamata

Erdemes gy felépiteni az 6ra menetét, hogy minden részegységében megjelenjen valamilyen
formaban a kreativitas fejlesztése. Nem kell nagy dolgokra gondolni. Sokan azért rettennek
meg a feladattol, mert Ggy vélik, tal nagy munkat, idéraforditast jelenté dologrél van szo.

Induljunk apré |épésekkel. El6szor csak egy-két alkalommal éljink kreativitast fejleszté fel-
adatok tudatos beépitésével. Aztan, ahogyan egyre tobb lehetéséget ismerink meg, novel-
hetjik az 6ra azon mozzanatainak a szamat, amely a fejlesztési célunkat szolgalja.

A kovetkezd lapon egy 7.osztalyos matematika oOra roviditett tervezete talalhaté. Ebbdl az
egyszerl elgondolasbél is kitlinik, hogy egyszeri modszertani 6tletek bevonasaval is elmoz-
dulhatunk mar a kreativitast serkenté éravezetés felé.

A terlletszamitas témakor bevezetésre szant tandra a tanuldk elbzetes ismereteinek mozgo-
sitasara épit, illetve szovegfeldolgozas segitségével ezeket az ismereteket gazdagitja.

A rahangolédas a gondolkodasi miiveleteket mozgositja azonossagok és kulonbozdségek fel-
deritésével.

Azonossagok pl.: fénevek; geometriai jellemzGok; alakzathoz kétdttek; meghatarozasuk méré-
seket igényel; matematikai kifejezések - képletekkel, mértékegységekkel irhatok le.

Kulénb6zdségek pl: kezddbetlik; alakzat belsé nagysagat méri ill. alakzat kils6é hatarolé vo-
nalanak hosszat méri; mértékegységek; képletek; gyakorlati alkalmazasuk.

A szdvegfeldolgozas csoportmunkaban torténik. Az egyes korok méréssel, foldméréssel kap-
csolatos informacioit dolgozzak fel a gyerekek a Hat kérdés médszerével. Ezt a hasznos mod-
szert a széveg utan részletesen bemutatasra kerdil.

Az Uj ismeretek megszilarditasa érdekében élhetlink hianyos szévegbe szokiegészitéssel, hi-
anyos mondatok befejezésével, vagy forditott ppt lehetéségével, ahol csak emlékeztet6 képe-
ket latnak a tanulok és nekik kell rogténézni a kiséré, magyarazo szoveget.

Az ellenérzés, értékelés szakaszaban fontos a visszajelzések begylijtése is. Ennek egy lehet-
séges modszere a Piramis rendszer. Egy harom részre osztott piramis abraba alulrél felfelé
haladva beirhat a tanulo 3 olyan dolgot, amit megértett, 2 olyan dolgot, amit érdekesnek tar-
tott, és 1 olyan dolgot, amit nem értett meg. Igy régton visszajelzést kapunk arrél, mennyire
értették meg az uj anyagot, és mi az, amivel még foglalkoznunk kell.

Gyakori tapasztalat, hogy a gyerekek nem készitik el otthon hazi feladatukat. Ennek oka leg-
gyakrabban az alacsony motivacios szintjlik. Adjunk érdekes, kihivast jelenté feladatot hazi
feladatként. Jelen esetben egy kreativ iras lehetéségével kinalom meg 6ket - Féldméré vol-
tam az okorban cimmel. Lehetne a hazi feladat kutaté munka is régen hasznalatos, de mara
mar feledésbe merlilt mértékegységek gylijtésérdl, vagy a témahoz illeszkedd ismeretterjesz-
té vided megtekintése, esetleg rejtvény, kviz, vagy onallo prezentacio, blog stb. készitése is.
Ha ilyen kreativabb hazi feladatokra akarjuk ravenni a gyerekeket, akkor ezekkel a modsze-
rekkel el6szor meg kell ismertetni 6ket orai keretben, hogy ne litkbzzenek akadalyokba az
onallé munka soran.
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Hat kérdés modszere problémamegoldas soran

A hat kérdés modszer Iényege abban rejlik, hogy strukturalt megkozelitést kinal problémak
elemzéséhez, informaciogyljtéshez és dontéshozatalhoz. Ez a mddszer hat alapvetd kérdés
koré épul, amelyek segitenek minden relevans aspektust figyelembe venni. A hat kérdés a
kovetkezo:

Kérdés Célja

Ki? Az érintett szerepldk azonositasa. Kikkel kapcsolatos a probléma vagy a helyzet?
Kik érintettek benne kozvetlenil vagy kdzvetve?

Mi? A probléma vagy a helyzet leirasa. Mi tortént pontosan? Mi a téma vagy a kérdés
k6zéppontjaban all6 f6 tényezd?

Hol? A helyszin meghatarozasa. Hol tértént vagy torténik az esemény? Hol talalhaté a
probléma vagy a helyzet?

Mikor? Az id6pont és az id6keret megadasa. Mikor tortént vagy térténik az esemény?
Milyen id6keretben kell megoldani a problémat?

Miért? Az okok és inditékok feltarasa. Miért tortént az esemény? Miért merilt fel a
probléma? Mi az oka a helyzetnek?

Hogyan? A folyamatok és modszerek feltarasa. Hogyan tortént vagy torténik az esemény?

Hogyan lehet megoldani a problémat? Milyen modszerekkel lehet kezelni a
helyzetet?

A modszer elonyei

1. Atfog6 elemzés:
Segit minden relevans informaciot dsszegyljteni és figyelembe venni, biztositva, hogy a prob-
léma minden aspektusat alaposan megvizsgaljak.

2. Strukturalt gondolkodas:
A kérdések kovetkezetes alkalmazasa rendszert és struktirat visz a gondolkodasba és az
elemzésbe, megkdnnyitve a problémamegoldast és a dontéshozatalt.

3. Javitott kommunikacio:
A mébdszer hasznalata javitja a kommunikaciot az érintettek kézott, mivel mindenki ugyanazon
kérdések mentén gondolkodik és beszél.

4. Konnyen alkalmazhato:
Egyszerl és egyértelmi, konnyen alkalmazhatd kilénbdz6é helyzetekben, legyen szd Uzleti
problémardl, oktatasi helyzetrél vagy hétk6znapi dontéshozatalrdl.

5. Problémamegoldas eldsegitése:
Segit a problémak gyokereinek feltarasaban és hatékony megoldasok kidolgozasaban.

A hat kérdés moddszer tehat egy egyszer(, de hatékony eszkdz a problémak és helyzetek atfo-
g0 és strukturalt elemzésére, amely elésegiti a mélyebb megértést és a hatékonyabb dontés-
hozatalt.
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Hat kérdés modszere szovegfeldolgozas soran

A hat kérdés modszere kivaldéan alkalmazhato szovegfeldolgozasnal is. Segit a diakoknak
mélyebben megérteni a szoveget, és fejleszti kritikai gondolkodasi készségeiket.

Ime, hogyan lehet alkalmazni ezt a médszert a szévegfeldolgozas soran:

Kik a szerepldk a szévegben?
Kikrél szol a torténet vagy kik vesznek részt az
eseményekben?

Segit a diakoknak azonositani és megérteni
a karaktereket és azok szerepét a torténet-
ben.

Mi tortént a szovegben?
Mi a f6 esemény vagy cselekmény?
Mi a szOveg f6 témaja?

A diakok Osszefoglalhatjak a cselekményt,
megérthetik a torténet |ényegét és azono-
sithatjak a kulcsfontossagu eseményeket.

Hol jatszodik a torténet?
Hol torténtek az események?

A diakok azonosithatjak a térténet helyszi-
nét, amely segit a cselekmény kornyezeté-

Mikor tértént az esemény?
Milyen id6pontban vagy id6keretben jatszodik a
torténet?

Segit a diakoknak megérteni az id6beli ke-
retet és a torténet id6beli elhelyezkedését.

Miért torténtek az események?

Miért cselekedtek Ugy a szerepl6k, ahogy tet-
ték?

Mi volt a motivaciojuk?

A diakok megértik a cselekmény és a karak-
terek inditékait, motivacioit, valamint a tor-
ténet mogotti okokat.

Hogyan tortént a cselekmény?

Hogyan oldottak meg a szerepl6k a probléma-
kat?

Hogyan fejlédtek az események?

A diakok megértik a cselekmény menetét, a
problémamegoldasi folyamatokat és a tor-
ténet alakulasat.

Elonyok az iskolai szovegfeldolgozasban

Fékuszalt figyelem: Segit a diakoknak 6sszpontositani a szdveg kildonbdz6 aspektusaira, igy

alaposabban megértik a tartalmat.

Kritikai gondolkodas: Fejleszti a diakok kritikai gondolkodasat, mivel elemzik és értékelik a

szOveg részleteit.

Szovegértési készségek: Javitja a diakok szOvegértési készségeit, mivel strukturaltan kozeli-

tenek a szovegekhez.

Aktiv tanulas: Az interaktiv kérdések és valaszok eldsegitik az aktiv tanulast és a részvételt.

Kommunikacié fejlesztése: El6segiti a diakok kdzotti kommunikaciot, amikor megbeszélik

€s megosztjak valaszaikat.
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‘ Problémafelvetés
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Jim és Joe betért az ut menti fogaddba. Jim nagyon éhes volt, o
evett 2 par virslit és 1 tanyér spagettit. Joe csak 1 tanyér ‘5'1
®

spagettit rendelt. Mindketten ittak 1-1 korsé sort. Fizetésnél a
pincér azt mondta, 8 dollar 35 centtel tartoznak. Erre Jim
csalassal vadolta a fogadést. Miért?
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A tanédra problémafelvetéssel torténd inditasa szamos elénnyel jar, amelyek hozzajarulhat-
nak a diakok aktiv részvételéhez és a mélyebb megértéshez.

1. Motivacio és érdeklodés felkeltése

Az érdekes, kihivast jelent6 vagy rejtélyes kérdések felkeltik a diakok kivancsisagat és moti-
vaciojat. Ez segit abban, hogy az orat izgalmasnak és relevansnak talaljak.
A valos életbdl vett problémak bemutatasa segithet a diakoknak abban, hogy lassak a tan-

anyag gyakorlati alkalmazasat, ami néveli az 6rak iranti érdeklédésuket.

2. Aktiv gondolkodas 6sztbnzése

Lehetdséget ad arra, hogy a diakok aktivan gondolkodjanak, kérdéseket tegyenek fel és pro-
baljanak megoldasokat talalni. Ez serkenti a kritikai és kreativ gondolkodast.

Egy j6l megvalasztott probléma kihivast jelenthet a diakoknak, ami 6sztdnzi 6ket arra, hogy
mélyebben foglalkozzanak a témaval.

3. Onall6 felfedezés és tanulas

Segithet a diakoknak abban, hogy sajat megoldasaikat keressék, igy aktiv szereplokké val-
hatnak a tanulasi folyamatban.
Az 6nallo felfedezés révén a diakok jobban megértik a tananyagot, mivel sajat tapasztalata-

ikbol tanulnak.

4, Kapcsolodas a korabbi tudashoz

Aktivalja a diakok korabbi tudasat és tapasztalatait, ami segithet az (j informaciok jobb
megértésében és integralasaban.

Az el6z6 ismeretekkel valé kapcsolodas révén kénnyebb lehet az Gj tananyaghoz vald kap-
csolodas.

5. Kommunikacio fejlesztése

Serkentheti a csoportos beszélgetéseket és vitakat, ami segit a diakoknak abban, hogy meg-
osszak Otleteiket és véleményeiket.
A problémamegoldas soran a diakok egylitt dolgoznak, ami el6segiti az egylttmiikdodést és a

kommunikacids készségek fejlédését.
Példa feladat forrasa: https;//m.blog.hu/va/vacipiar/image/mat-hazi-20151010.pdf
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6. Célok meghatarozasa

Segit a didkoknak megérteni az 6ra céljat és iranyat, igy jobban fokuszalhatnak a tananyag
Iényegére. A problémafelvetés révén vilagossa valik, hogy milyen feladatokat és kérdéseket
kell megoldani az éran.

7. Erdekes tanulasi élmények teremtése

Kreativ kihivasok elé allithatja a diakokat, ami szérakoztatobba és élvezetesebbé teheti a
tanulast. Az 6rakezdés aktiv és interaktiv jellege hozzajarulhat ahhoz, hogy a diakok aktivan
részt vegyenek a tanulasi folyamatban.

Torténetek
AKULONC

G. B. Show angol dramaird, ismert volt furcsa, kiilénckods szokasairdl.
Ifjabb kordban zenekritikakkal is foglalkozott, de nem szerették 6t a
szinhazak igazgatoi.Igen éles birdlatokat irt, s nem volt hajlandé az angol
szokdsnak megfelelben, frakkban megjelenni a bemutaté eldadasokon.

Az egyik szinigazgaté egy premier alkalmaval elhatarozta, hogy
megleckézteti Show-ot. Megkérte titkdrat, hogy figyelmeztesse a
kiilénckodo irot, aki ezen az estén is kiritt a csillogé ruhdk és a fekete
frakkok vilagabdl, pepita nadragjaval és sarga kabatjaval.

- Mr. Show - szdlitotta meqg az irét a titkdr - ne haragudjon, de a mi
bemutatéinkon nem szokas ilyen 6ltézetben megjelenni.

- Onnek tokéletesen igaza van - vélaszolta az ird, levette a kabatjat, és
ingujjban nézte végig az el6adast.

—

A tanora torténettel vald kezdése ndvelheti a tanulok elkotelezettségét és a tananyag jobb
megértését. Hogyan?

1. Erdeklédés felkeltése

Egy j6l megvalasztott torténet kdnnyen felkelti a diakok érdekl6dését és kivancsisagat, ami
segithet a tandra elején az aktiv figyelem kialakitasaban. A torténet lehet izgalmas, humo-
ros, vagy érzelmileg hatassal biro, ami segit a diakoknak kapcsolodni az 6rahoz és a tan-
anyaghoz.

2. Motivaci6é névelése

A torténetek gyakran bemutatjak a tananyag gyakorlati alkalmazasat vagy relevanciajat, ami
novelheti a diakok motivacidjat a tanulas irant. A torténetek gyakran hésoket, kihivasokat
és megoldasokat tartalmaznak, ami inspiraléan hat a diakokra.

3. Elozetes ismeretek mozgositasa

A torténet segitségével a diakok kdnnyebben hozzaférhetnek a tananyaghoz, mivel a torté-
net altalaban bevezeti az alapfogalmakat és kontextust biztosit. A térténetek gyakran egy-
szerUsitik és érthet6bbé teszik a komplex fogalmakat, mivel azokat konkrét példakon ke-
resztll mutatjak be.

4. Kreativ gondolkodas fejlesztése

A torténetek stimulaljak a diakok képzeletét és kreativ gondolkodasat, ami segithet Uj pers-
pektivak és otletek kialakitasaban. A torténetben felmerild problémak és kihivasok 6szt6-
ndzhetik a diakokat arra, hogy kreativ megoldasokat keressenek és gondolkodjanak a prob-
Iémamegoldasrol.

Torténet forrasa: https://cultura.hu/kultura/anekdota-estere-g-b-shaw-kulonckodik/
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5. Empatia és kapcsolodas

A torténetek segithetnek a diakoknak azonosulni a szerepldkkel, megérteni azok érzelmeit és
motivacioit, ezzel segitve az empatia megjelenését, és a diakoknak mélyebben kapcsolddni a
tananyaghoz.

6. Aktiv részvétel elGsegitése

A torténet gyakran beszélgetéseket indit, amelyek soran a diakok véleményt cserélhetnek,
kérdéseket tehetnek fel, és sajat tapasztalataikat oszthatjak meg. A torténetek gyakran aktiv
tanulasi élményeket nyudjtanak, amelyek elésegitik a diakok aktiv részvételét és elkotelezett-
ségét.

7. Tanéra strukturalasa

A térténet segit a tanora kereteinek meghatarozasaban és a tananyag bevezetésében, igy a

diakok kdnnyebben érthetik meg, mirdl fog szblni az 6ra. A térténet iranyitja a figyelmet a f6
téma felé, segitve a diakokat abban, hogy jobban fokuszaljanak az 6ran targyalt anyagra.

Kreativ sztorik

Irinyi Janos

1836-ban Bécsben talalta fel az 1j, zajtalanul gyalé
foszforos gyufat. Meissner Palnak egy sikertelen
kisérlete kapcsan meriilt fel benne annak
megoldasa, hogy miként lehetne olyan gyufat
késziteni, ami zajtalan és biztonsagos.

Kén helyett foszfor hasznalata jutott az eszébe.

Az akkoriban alkalmazott gyufdk a fejikben
talalhaté vegyi anyagok Osszetétele miatt igen
nagy hang és lang kiséretében lobbantak fel,
szétfreccsenve gyakran tilizet és égési sebeket
okoztak

——

Hasonl6 szerepet tolthetnek be a kreativ sztorik, melyek hiressé valt emberek élettorténeté-
bdl, munkassagabol szemezgetnek, vagy érdeklddést felkelté helyzeteket vazolnak fel. A tor-
ténet példakon és metaforakon keresztll illusztralhatja a tananyagot, ami kbnnyebbé teszi a

fogalmak megértését és alkalmazasat.

Tovabbi példak kreativ sztorikra a ChatGPT segitségével.

Tegylik fel, hogy egy irodalom orat kezdlink. EImondhatunk egy révid, kreativ tor-
ténetet egy fiatal irorol, aki sajat regényének karaktereit és vilagat é€li at. Ez a
torténet bemutatja az iras folyamatat, a karakterek fejlédését, és hogyan kap-
csolodnak az irodalmi elemek a valésaghoz. Ezutan a diakok a térténet alapjan
elemezhetik és értékelhetik a tananyagot, példaul a karakterfejlédést vagy a

cselekmény strukturajat.

Es folytassuk tovabb...
Térténet forrasa: https.//hipo.gov.hu/hu/magyar-feltalalok-es-talalmanyaik/irinyi-janos
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Torténelem oran egy elképzelt utazasra invitaljuk tanitvanyainkat. Egy fiatal idéutazo,
Anna, véletlentl egy id6gépbe Iép, és visszautazik az okori Egyiptomba. Megismerkedik
egy fiatal faradval, és felfedezi a piramisok épitésének titkait.

A tandra kezdésekor elmeséljiik Anna kalandjat, majd beszélgethetiink a diakokkal
arrol, hogy mit tanulhatnanak az o6kori Egyiptomrol a torténet alapjan. Ezutan foglal-
kozhatunk a piramisok épitésének torténetével, a faraok életével és az okori Egyiptom
tarsadalmaval.

Képzeld el, hogy egy csoport fiatal felfedezd egy varazslatos rejtélyes erdbbe téved,
ahol minden fanak és allatnak kllonleges tulajdonsagai vannak. A felfedezéknek ku-
16nbéz6 ndvényeket és allatokat kell tanulmanyozniuk, hogy megfejtsék az erdd titkat.

A diakok ezt kovetéen megismerkedhetnek az erd6 Okoszisztémajaval, a kllénbdzé
névények és allatok szerepével, valamint azzal, hogy hogyan kapcsolodnak egymashoz

az 0koszisztémaban.

Mesélj a diakoknak egy varazslatos térképrdl, amely csak akkor mutatja meg az utat a
kincsekhez, ha a felhasznalo helyesen old meg matematikai feladvanyokat. A térkép
kiilénbbdz6 pontokhoz vezet, ahol a diakoknak az ora célkitlizéseivel 6sszhangban allo

matematikai feladatokat, problémakat kell megoldaniuk, hogy tovabb haladhassanak.

Egy fiatal szovarazslo, Lili, egy magikus vilagba kerll, ahol a varazslatok a helyes nyelv-
tani szabalyok alkalmazasaval mikddnek. Ahhoz, hogy visszajusson a sajat vilagaba,

helyesirasi és nyelvtani feladatokat kell megoldania.

Mesélj egy ir6 régi, elveszett kéziratarol, mely néhany napja bukkant elé egy rég elfele-
dett kbnyvtarbol. A kéziratban rejtett irodalmi nyomokat és irodalmi stilusokat talalunk,
amelyeket a diakoknak meg kell fejtik és elemeznilik kell. A diakok megismerhetik a
klilonb6z6 irodalmi miifajokat és stilusokat, és elemezhetik a torténetben rejlé irodal-

mi eszkOzoket.

Beszélj a Féld Napja kezdetérdl és az elsé Féld Napi rendezvényrél 1970. aprilis 22-én.
Ismertess néhany kulcsszereplét. A diakok megismerkedhetnek a kdrnyezetvédelem
torténetével és a Fold Napja céljaival. A torténet lehetéséget ad arra, hogy beszélges-
setek a kérnyezetvédelem fontossagarol és a fenntarthatosagrol, valamint arrol, ho-
gyan jarulhatnak hozza a diakok a kornyezet védelméhez.

Mesélj a hires gorég matematikusrol, Pithagoraszrél és arrél, hogyan fedezte fel a hi-
res Pithagorasz-tételt, amely a derékszdgli haromszdgek oldalainak kapcsolatarol szol.
Beszélj arrol, hogyan alkalmaztak a tételt az 6kori matematikai problémak megoldasa-
ban. A diakok megismerhetik a matematikai elméletek térténelmét és annak gyakorla-
ti alkalmazasait. Az orat a tétel torténetének bemutatasaval kezdve a diakok konnyeb-
ben megérthetik €s alkalmazhatjak a matematikai fogalmakat.

Mesélj Ferdinand Magellan 1519-1521 kézétti expediciojardl, amely elGszér vette ko-
rul a Foldet. Beszélj Magellan felfedezéseirdl, az expedici6 nehézségeirél és eredmé-
nyeirél. A diakok megismerhetik a felfedezéutak térténelmét és azok hatasat a vilag
térképének formalasara. A torténet segit a foldrajzi felfedezések és azok torténelmi

jelentéségének megértésében.

________________________________________________________________________________________________________________________________________________|
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| Logi sztorik

- Vettem egy érdekes madarat.

- Mi az érdekes rajta?

- Afrikabdl szarmazik, a tolla kilenc szin(, és
sohasem rak tojasokat, bar 6 maga még
tojasbdl kelt ki.

Miféle csodamadarrol lehet sz6?

"15e[0) YeJ WauU U9Zd oA WY Jepeuw }oIeseA v

A logikai torténetek vagy logikai sztorik az oktatasi folyamatban kulcsszerepet jatszanak a
gondolkodasfejlesztésben és a kreativitas novelésében. Ezek a torténetek altalaban problé-
makra vagy kihivasokra épitenek, amelyek megoldasa logikus gondolkodast és kreativ megko-
zelitéseket igényel.

A diakoknak elemeznilik és értékelnilk kell a helyzetet, hogy megtalaljak a legjobb megoldast.
Meg kell értenilik az ok-okozati 0sszefliggéseket, amelyek segitenek a problémak megértésé-

ben és a megoldasok megtalalasaban.

Mintak és Osszefliggések észlelését teszi lehetévé, amelyeket logikai kovetkeztetésekhez
hasznalhatnak. A torténetek megoldasa soran deduktiv és induktiv érvelési készségeiket fej-
leszthetik, mivel kdvetkeztetéseket kell levonniuk a torténet soran szerzett informaciokbol.

A megoldasa soran gyakran tébb helyes valasz is megfogalmazhat6. Ez lehetéséget ad arra,
hogy a diakok kreativ és Ujszerl megoldasokat dolgozzanak ki. Az eltér6 megkozelitések és
stratégiak a kiilénb6zd problémamegoldasi technikak kiprobalasat teszik lehetdvé.

A logikai torténetek gyakran fantaziadis és képzeletbeli helyzeteket mutatnak be, amelyek
soran a diakoknak bele kell helyezkednillk a torténet szerepldinek helyzetébe, igy fokozva

képzelberejuket.

A logikai torténetek gyakran érdekesek és izgalmasak, ami felkelti a diakok figyelmét és moti-
valja 6ket a tanulasra.

A logikai torténetek gyakran integraljak a kildnb6z6 tantargyakban szerzett tudast, elésegitve
a komplex fejlesztést.
Logi sztori forrasa: https://gyermekeink.lapunk.hu/feladvanyok-11-20-1128436
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Példak

Miért vannak a gyerekek csizmaban? Hol lehet-
nek hova tarthatnak? Hogyan tudnad kapcsolat-
ba hozni a képet az éghajlatvaltozassal? Es a
sporttal?

Mi térténhetett a zenészekkel? Milyen ellent-
mondasokat fedezel fel a képen? Milyen zene-
karban jatszhatnak?

Miért tarthat ennyi cipét a férfi a kezében? Hol
és milyen alkalombdl késziilhetett a fénykép?
Milyen posztot irnal a kép ala, ha te posztoltad
volna?

Milyen érzést olvasol le a piros pulcsis férfi arca-
rol? Miért? Veled is megtdrtént mar, hogy igy
reagaltal valamire?

A figyelemébresztd képek és videdk hasznalata a tanora elején hatékony modszer lehet a dia-
kok bevonasara és a tanulasi folyamat tamogatasara. Milyen el6nydkkel jarhat?

v Az érdekes és tananyaghoz kapcsolodo képek, videdk azonnal megragadjak a diakok fi-
gyelmét, segitenek abban, hogy gyorsan rahangolddjanak a tananyagra.

v Az illusztraciok gyakran jobban megmozgatjak a diakok képzeletét és érdeklédését, mint a
puszta irott szOveg. Ez kiilondsen igaz, ha a képek vagy filmkockak kapcsolédnak a diakok
érdeklédési koréhez vagy aktualis témakhoz.

v A multimédias elemek segitenek el6késziteni a tananyagot, megteremteni a kontextust, és
el6zetes tudas aktivalasaval kdnnyebbé teszik az Uj informaciok befogadasat.

v A vizualis és auditiv informaciok kombinacidja segithet a bonyolult fogalmak jobb megérté-
sében. A videdk gyakran szemléletesen és érthetéen mutatjak be a tananyagot.

v A diakok aktivabb részvételre 6sztondzhetdk, ha megkérjik 6ket, hogy mondjak el gondo-
lataikat vagy véleménylket a latott képekrdl, videdrol. Ez interaktivabba teszi az orat.

v A képek és videdk érzelmeket valthatnak ki, ami szintén segithet az anyag mélyebb megér-
tésében és megjegyzésében. Az érzelmek szerepe fontos a tanulasban, mert fokozzak a
figyelmet és a motivaciot.

Videdk Példék

Petéfi Sandor: Az Alféld cimdi versét videé formaja-
ban is meghallgathatiak a tanulok, mikézben a
képi informaciok segitik a vers megértését.

A viz kérforgasat is megismerhetjiik videé segitség-
ével.

Pitagorasz tételének hasznaval, alkalmazasaval
ismerkedhetlink egy életbdl vett példan keresztUl.

A viz gyorsfagyasat tapasztalhatjuk meg (tés
hatasara, majd étletelhetiink az okokrdl.
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Kérdéskupac

Kulcsszé: mosoly

Feladat:
Kérdések alkotasa, melyek a kulcsszéra vonatkoznak.

Pl:
Mit neveziink mosolynak?
Mi a jé a mosolyban?

A kérdéskupac egy oktatasi médszer, amely soran a tanar vagy a diakok egy halom kérdést
gyljtenek dssze egy adott témaval kapcsolatban. Ezeket a kérdéseket aztan kdzésen megva-
laszoljak vagy megbeszélik. A megkezdett listat folytathatnak a kovetkez6kkel...

Milyen lehet egy mosoly?

Milyen Uzenete lehet egy mosolynak?

Hogyan jon létre a mosoly?

Milyen hatassal van rad, ha rad mosolyognak?
Mit jelent a ,mosolygd alma” kifejezés?

* & & o o

Kérdéskupac:

Mi az almafa tudomanyos neve?

Hogyan néz ki egy almafa?

Milyen kérnyezeti feltételek sziikségesek az almafa névekedéséhez?
Hogyan torténik az almafa szaporodasa?

Milyen fajtai vannak az almafanak?

Milyen folyamatok jatszodnak le az almafa viragzasakor?

Hogyan gondozzuk az almafat?

Milyen betegségek és kartevok tamadhatjak meg az almafat?
Hogyan és mikor szlreteljiik az almat?

Milyen tapanyagok talalhatok az almaban?

Milyen szerepe van az almafanak az 6koszisztémaban?

Milyen toérténelmi és kulturalis jelentésége van az almafanak?
Hogyan készithetlink kilénb6z6 termékeket almabol?

A tanodra végén a megszerzett Uj ismeretekkel tovabb pontosithatjuk a kérdéseket.

Milyen csaladba és nemzetségbe tartozik az almafa? Milyen a leveleinek, viragainak és gyu-
molcseinek a formaja? Milyen talaj, fényviszonyok és homérséklet idealis az almafak szama-
ra? Milyen kulonbségek vannak az egyes almafajtak kozott (pl. iz, szin, felhasznalas)? Stb.
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Betlisor
A|G|A|T|L|E|H]|]
v'8 db betii
v'lehetd
leghosszabb 2 betlis: ég, éj,1¢, él,

sz6t alkossak

> 3 betiis: tél, hét, héj, 1ét, jég, haj, lég
meg beléle

4 betiis: alga, héja,
5 betlis: talaj, tégla,
6 betiis: hajlat

7 betiis:

8 betlis: éghajlat

—

Betlisor

A betlisor egy olyan modszer, amely soran egy adott betlisorbdl a diakoknak értelmes szava-
kat kell alkotniuk. Ez a technika kilondsen az olvasasi és irasi készségek fejlesztését, vala-

mint a szokincs bovitését segiti.

Adjunk meg pl. 8 bet(it, melybdl megalkothatdé az 6ra valamely kulcsszava. Kérjik meg a tanu-
I6kat, hogy alkossanak a megadott betlkbél 2, 3, 4, ... betls értelmes szavakat. Majd tore-
kedjenek a leghosszabb megalkothatd sz6 megkeresésére. A kapott szavakkal lehet mondato-
kat alkotni, abc rendbe rakni 6ket, kivalogatni a témahoz kapcsoléddkat. EImutogatni vagy

korulirni 6ket, stb.

Példa

Kulcsszo: térfogat

2 betUs: €t, ér, ré, fa

3 betls: ért, fér, tér, tét, fog, tag, tar, tor, rag, rég, rét, ott
4 betis: tart

5 betUs: fogat, tréfa

6 betls: forgat

7 betls: fagott

8 betls: térfogat

2 forras: https://cyps.northyorks.gov.uk/sites/default/files/Teaching/Subject%20Areas/Science/Secondary/30%20starters%20and%200r%

20plenary%20activities%20for%20use%20in%20the%20classroom.pdf
‘b OIN-BIIY] LT
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Gondolkodasfejlesztés’

Jut eszembe ...
vindit6 sz6 hegy
vlista folytatasa az hegycstcs
el§z6 széhoz lavina
kapcsolédo szoval hé
tél
évszak
korforgas
viz
jeg
fagyas

I
Jut eszembe...

Az asszociacios jatéknak az a Iényege, hogy a jatékosok egy adott szordl vagy kifejezésrol
eszlkbe jutdé masik szot vagy kifejezést mondanak, ezzel feltarva az altaluk érzékelt kapcso-
l6dasokat és asszociaciokat. Az ilyen jatékok tobbféleképpen jatszhatdk, és céljuk lehet a
kreativitas, a gondolkodasi készségek, a szokincs fejlesztése, illetve egyszeriien csak a szo6-
rakozas.

Kulcsszé bingé o
v'12 db kulcsszé gyokeér

i alanta
v'3x3-as racs gyékér lomb mag fnag

gyom
fa

térzs |palanta| &g virag
novény
termés
torzs
virag | levél fa TowEl

lomb

Kulcsszé bingd

A Kkulcssz6 bing6 jaték egy szorakoztato és interaktiv modszer, amely segit a résztvevéknek
bizonyos témakhoz kapcsolodé szavakat megismerni és emlékezetbe vésni.

A jatékhoz sziikség lesz 12 a témahoz kapcsolodd kulcsszéra. Ezeket a szavakat megadhatjuk
mi is, vagy osszegyljthetjuk a gyerekkel otletborze keretében. A tanulok egy 3x3-as tablazatba
- bingd lapra— beirnak a 12 sz6 kozul tetszés szerint kivalasztott 9 sz6t. Ezt kdvetben a jaték-
vezetd véletlenszerilien kivalaszt és felolvas egy kulcsszot a 12-es listardl. Ha egy jatékos kar-
tydjan szerepel a felolvasott sz6, akkor bejeloli azt a kartyan.
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A jatékosok célja, hogy egy sorban, oszlopban vagy atloban harom bejeldlt szavuk legyen. Az a

jatékos, aki el6szor éri el ezt, hangosan kialtja: "Bingd!". A jatékvezetd ellendrzi a bejeldlt sza-
vakat, és ha minden helyes, a jatékos nyer. (A jaték jatszhatd 4x4-es vagy 5x5-06s tablan is,
ekkor érdemes bingd generatorral el6re elkésziteni a tanuldi kartyalapokat, hogy elkészitésik

ne vegyen el sok id6t az 6rabdl. Laminalassal hosszi éveken at hasznalhatjuk majd 6ket.)

Teljes kartyas Bingo: A jaték addig tart, amig valaki be nem jel6li az 6sszes sz6t a kartyajan.
Extra Bing6: A szavakhoz definiciokat vagy kérdéseket is tarsithatunk, igy a jatékosoknak meg

kell valaszolniuk egy kérdést vagy definialniuk kell egy sz6t, miel6tt bejeldlhetik azt.

Kékes Budai-hegység, Rékes | Galyatetd Matra
Galyatetd Vértes

Matra Bakony i s

Borzsony Mecsek Borzsony 11155211:51; i Filis

Visegradi-hegység Zempléni-hegység

Pilis Cserhat Eudai-

hegység Vertes Bakony

Bing6 kartyakat egyszerlen készithetlink online generatorral.

Javaslom a https://myfreebingocards.com/bingo-card-generator oldalt, melynek hasznalata
igen konnyl és 30 kartyaig ingyenesen hasznalhatjuk. A kartyakat pdf formatumban letolthet-
juk, nyomtatas és darabolas utan mar hasznalhatjuk is.

Tovabbi két generator a lenti QR kodok segitségével elérhetd.

A Bingo jaték eredete egészen a 16. szazadi Olaszorszagba nyulik vissza.
A jaték lassan terjedt at Franciaorszagba és Németorszagba, ahol kilon-
b6z6 formakban jatszottak. Az Egyesiilt Allamokba a 20. szézad elején
érkezett, ahol egy "Beano" nevl valtozata valt népszertvé. Edwin S. Lo-
we, egy New York-i jatékgyarto, felfigyelt a jaték iranti lelkesedésre, és
modositotta, hogy Bingd néven forgalmazza. A jaték gyorsan elterjedit,
kilénésen a jotékonysagi rendezvényeken és templomi 6sszejéveteleken,
népszerlisége pedig azota is toretlen.
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Keresztbe kasul...

v'Kiindulé kulcsszé n|lyl|éd|k ay
v'Tovabbi szavak hozzaflizése x alileldala
1 a sz

l|e|lm t

k|la|pjcsjo|1]¢

Keresztbe kasul ...

A jaték lényege, hogy adott témahoz tartoz6 szavakat keressenek a tanulok és betlikapcsolo-
dasok révén egy négyzetracsos tablaba irjak azokat. A fenti példan az aramkor a kulcsszo és
vele 6sszefliggésbe hozhato fogalmak lettek lehelyezve az abraba.

Szavakat csak balrél jobbra vagy fentrdl lefelé haladva vizszintesen vagy fliggblegesen lehet
csatolni a mar meglévo szavak betlihez,

A megoldas soran a tanulok mozgositjak el6zetes ismereteiket. Csoportmunkaban érdemes
kiadni a feladatot, gy gyorsabban elkészul egy-egy bonyolultabb abra.

Erdemes megadott idShatarral dolgozni, csoportjellemzéktél figgden.

Tovabbi feladat lehet a fliggbleges és vizszintes kifejezések szamokkal valo ellatasa és hozza
meghatarozasok készitése.

Irj ijabb szavakat a lépcséfokokra!
Lépések

v’ rendszerezés ,
ZS1Y

egészségtelen egészséges

bab

fejletlen fejlett

széveg részei

Lépések
A feladat Iényege, hogy a |épcs6fokokra keressuink olyan kifejezéseket, melyek illenek abba a
rendszerbe, amire a |épcs6fokok alatt utalunk.
Pl. egészségtelentdl az egészséges felé haladva: zsir, étolaj, vaj, olivaolaj
fejlettlentdl a fejlett felé haladva: pete, larva, bab, kifejlett rovar

szOveg részei: betl, sz6, mondat, bekezdés
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Még egy mondat...

v'indité mondat
v'ijabb mondat

hozzaadasa az adott  Felapritom az ételt.
témaban

Fog vagyok az ember szdjaban.

Kiilonbo6z6 tipusaim vannak.
Metsz6 fogként segitek a harapasban.

Ha tejfog vagyok, ki fogok hullni.

|
Még egy mondat ...

A gyakorlatban egy, a tanar altal megfogalmazott mondatbél indulunk ki. Ezt kévetéen Gjabb
informaciot tartalmazé mondatokat alkotunk a témaban. Addig folytatjuk a mondatok alkota-
sat, amig a feladatra szant id6keret le nem jar, vagy mar nem tudunk Gjabb mondatot alkotni.

Kivaléan alkalmazhat6 tanora elején az eldzetes ismeretek mozgositasara, vagy tandra végén
az Uj ismeretek Osszegyjtésére.

Hianyos allitasok...
v'hidnyos allitas

v'kétdszavak gylijteménye

Az édesséqg fogyasztdsa drthat neked. ...

és, mert, azonban, ezért, ha, példdul, ha csak, sot

A
Hianyos allitasok ...
A gyakorlatban soran egy hianyos allitasbél indulunk ki, majd megadott kétészavak alkalma-

zasaval Ujabb és Ujabb mondatbefejezéseket alkotunk. A rugalmas gondolkodast fejlesztd
feladatban mindig mas-mas szemszoghdl kell vizsgalni az eredeti allitast.

A hianyos allitasok feladattipus valtozatos formaban és nehézségi szinten alkalmazhato, igy
barmely nyelvi szinten 1év6 tanulé szamara hasznos gyakorlat lehet. Ezek a feladatok nem-
csak a nyelvi készségeket fejlesztik, hanem a kreativ és kritikai gondolkodast is dsztonzik.

A hianyos allitasok gyakran logikai 6sszefliggéseket tartalmaznak, amelyek helyes kiegészi-
tése elbsegiti a résztvevok logikai és problémamegoldd készségeinek fejlédését.
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Hat kérdés

A bolygdk égitestek.
v/ allitas olygok egiteste
v'Kérdések

me?ff?‘%falmazas M kériil kering az ismert 8 bolygd?
az allitassal

Kapcsolatosan a Mit neveziink bolygonak?

hat kérdészéval. Miért nem bolygé a Pluté?
Mikor fedezték fel az elsé bolygdt?
Hol kering a nyolc ismert bolygé?
Hogyan keletkeztek a bolygdk?

Hat kérdés

A modszert problémamegoldas és szovegelemzés mellett ismeretek dsszegylijtéséhez, rend-
szerezéséhez is alkalmazhatjuk a tanéra soran. Kiindulé pontként fogalmazzunk meg egy
allitast. Ezt kovetben kell a hat kérddszoval kérdéseket alkotni az allitassal kapcsolatosan.
Ha a kérdéseket megalkottuk, akkor kdvetkezhet azok megvalaszolasa. Ehhez gyakran inter-
netes keresési lehetdségre is szlikség lesz vagy mellékelhetlink ismeretterjesztd szoveget is,
melyben ralelhetnek a tanulok egy-két kérdés valaszara.

Allités: A dob iit6s hangszer. Kérdések:

Mi hozza |étre a dob hangjat?

Mit biztosit egy Utds hangszer egy zenekarban?

Miért johetett Iétre a hangszereknek ez a csoportja?

Mikor kezdtek nagyobb szerepet kapni az Ut6s hang-
szerek a komolyzenét jatsz6 zenekarokban?

Hol szokott elhelyezkedni a szinpadon a dob egy rock
koncerten?

Hogyan lehet a dobot hangolni?

Ismeretterjesztd széveg

A dob: Az emberiség 6si hangszere

A dob az egyik legbsibb és legelterjedtebb hangszer a vilagon, amely minden kultliraban
megtalalhatd. Alapelve egyszer(: egy feszes membran rezgése hozza létre a hangot, ame-
lyet kilonféle Utbeszk6zokkel vagy kézzel idéznek el6. Mar az 6si civilizaciok is hasznaltak
vallasi ceremoniakhoz, kommunikaciohoz és szérakozashoz.

A dobok sokfélesége lenyligdz6. A dobok és Utbhangszerek szerepe a komolyzenében az
19. szazad végén és a 20. szazad elején kezdett jelentdsen valtozni. ElGtte a dobok altala-
ban hattérben maradtak, és inkabb csak ritmus- vagy kisérd szerepet toltottek be. Nyuga-
ton a dobkészletek a 20. szazad elején valtak népszer(ivé, el6szor a jazz zenészek kérében,
majd a rock és pop mufajokban. Egy tipikus dobkészlet labdobbdl, pergddobbdl, tamokbol
és cintanyérokbdl all, melyek egylttese sokoldall ritmuskiséretet biztosit.
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Mir6l beszélnek?

v’ ,,gondolatindité6 mondat”

v pl.: 0°C fokra hiitve szildrdd4 valik.
pl.: Vizre és melegre van sziikségiik a névekedéshez.
pl.: Szerintem ez a leghosszabb folyd.

Kilehet a beszél6?

Kivel beszélgethet?

Eppen mirdl beszélnek?

Mi lehet a beszélgetés témaja?
Mit mondhattak mar eddig?
Mit mondhatnak ezutan?

Mir6l beszélnek?

A gyakorlat kezdetekor felirunk a tablara egy gondolatindité mondatot. Ezt kdvetden a felso-
rolt kérdések alapjan megprobaljuk a beszélgetés korlilményeit és tartalmat megfejteni.

A gondolatinditdé mondatok alkalmazasa soran fontos, hogy azokat megfelel6 kontextusba
helyezzik, hogy az 6ra témajahoz tudjunk kapcsolddni, és elinditsak a gondolkodast és a
kreativ folyamatokat.

Mi lehetett a kérdés?

v Egy valaszt irunk a tablara.
v pl.: téglalap

Lehetséges kérdések:

Melyik négyszognek van 4 derékszoge?

Melyik nlgyszognek a teriiletképlete az a*b ?
Milyen alaku a tankényved?

Milyen arnyéka lehet egy téglatestnek?

Minden négyzet ... ,de nem minden ... négyzet.

Mi lehetett a kérdés?

A ,Mi lehet a kérdés?” tipusU feladatok célja, hogy fejlesszék a résztvevok kérdésfeltevési
készségét, kreativ gondolkodasat és problémamegoldd képességét. Ezek a feladatok altala-
ban egy adott valaszt vagy allitast adnak meg, és a résztvev feladata az, hogy olyan kérdé-
seket fogalmazzon meg, amelyekre az adott valasz vagy allitas a helyes valasz.

El6segiti az Uj ismeretek megszerzését és a meglévd tudas alkalmazasat kiillonb6z6 kontex-
tusokban.

A feladat gyakran szorakoztat6é és kihivasokkal teli, ami néveli a motivaciot és az érdekl6-
dést a tanulas irant.
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Nezipont Mit 4brézolhat a kép?
v'Ismert targyak

szokatlan

nézdépontbol.
v'Kérjiink

legalabb 4

lehetséges

megoldast.

—

A ,Mit abrazolhat a kép?” tipusu feladat célja, hogy a tanuldk kreativan gondolkodjanak és

Néz6pont

fejlesszék az abrazolt kép jelentésének és lehetséges interpretacidinak megértését. A fel-
adat soran egy képet vagy abrat mutatnak be, és a résztvevok feladata az, hogy kiilénb6z6
lehetséges jelentéseket, talaljanak ki a kép alapjan.

A fenti abra lehet pl.: nyitott mappa, ék, két evépalcika, matematikai szimbolum

Kategoériak

v alecke szévegébdl gyljtsiink ki kulcssszavakat
v kategériak meghatarozasa a szavak csoportositasdhoz

Rendezzétek csoportokba a fogalmakat altalatok valasztott
szempontok szerint!

telefon pohéar
levegd gaz
leves hélium
olaj méz
autoé higany
narancslé oxigén

|
Kategoriak
A feladat |ényege, hogy a leckébdl vagy a kapott szoveghdl gyljtsik ki a kulcsszavakat. Ez-
utan probaljuk meg a szavakat csoportositani kategériak megadasaval. A gyakorlat célja a

szavak és fogalmak rendszerezése és kategorizalasa. Ez a feladattipus el6segiti a fogalomal-
kotast, a kategorizalasi készségeket és a szOvegértést.

Fenti példa esetén lehetséges kategoriak: hasznalati targyak, élelmiszerek, kémiai anyagok
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Minél tébbet!

v minél tébb dolog felsorolasa a megadott témaval kapcsolatosan
v'3-4 perc alatt
v'kis csoportokban

Téma: ... ami melegen tart minket télen.

Kabat, csizma, kézmelegitd, forré tea, tliz, gazmelegits, puldver,
sal, sapka, sinadrag, ...

Téma: ... amit egy domborzati térképen szinekkel jelolnek.

|
Minél tobbet!

A gyakorlat soran minél tobb dolgot kell felsorolni egy megadott témaval kapcsolatban 3-4
perc leforgasa alatt. A feladatot kiscsoportokban érdemes végeztetni. Barmely tantargy ese-
tén alkalmazhaté. Az ilyen tipusu feladatok célja altalaban a kreativitas, a gyors gondolko-
das és a szokincs fejlesztése.

Szavakboél mondatot!

v szélista (9-12 sz6 egy szilard | folyékony gaz
adott témaban)

v kulcssz6é megadasa

v mondatok készitése a fagyaszté |  forrd héség
kulcsszé és 3 tovabbi szé
felhasznalasval a listabol

olvad jég viz

kulcsszé: valtozas

Szavakb6l mondatot!

Legyen egy 9-12 sz6bol all6 szdlistank adott témaban valamint egy kulcsszavunk, melyhez a
felsorolt szavak kotédnek. Ezt kdvetéen a tanuldoknak olyan mondatokat kell alkotniuk,
amelyben a kulcsszé mellett még tovabbi harom szét is felhasznalnak a listabal.

ldéigényesebb feladat, jol fejleszti az 6sszefliggések, ok-okozati viszonyok feltarasat.
A fenti példa esetén lehetséges megoldasok:

* A jég olvadaskor vizzé valtozik.

* HOség hatasara egyes szilard anyagok folyékonnya valtoznak/valhatnak.

* Aviz a fagyasztoban jéggé valtozik.
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NéZ(jpontVéltéS 30 feladat

Tegyiik fel, hogy a szemed szine Itozik a h latod fiiggvényék
s Vizsgéld meg ezt a tényt tobb nézépontbdl!

]_nter]u Segit benne a kérdések megvalaszoldsa

Tudésit é.S Erzelmek szemszogébol...

Szerepjaték

13, amikor réjossz az

ki beldled?
° majd az érzéseid az id6
milsaval? Hogyan?

Elnyok szemszogébol

o Milyen elonyokkel jar az ij
tulajdonsagod?

© Miben hozna javuldst ez az 4j
tulajdonsag, ha mindenki rendelkezne
vele?

Veszélyek szemszogébol

o Lehetnek kedvezdtlen kovetkezményei
is az uj tulajdonsagodnak?

———

A feladat Iényege, hogy kildnbdz6 nézbpontokbdl vizsgaljuk ugyan azt a tényt — "Tegyuk fel,
hogy a szemed szine megvaltozik a hangulatod fuggvényében”. Jelen példaban az érzelmek,
az elénydk és a veszélyek szempontjabdl vizsgalodhatnak a diakok. Kérdések megadasaval
segithetjik a vélemények megfogalmazasat. Ha mar ismerik a feladattipust rajuk bizhatjuk a
kérdések megfogalmazasat is, vagy mas szemszog bevonasat.

Nézopontvaltas

Az ilyen tipusu feladatok a problémamegoldas, dontéshozatal, valamint a komplex helyzetek
megértésének elésegitésére szolgalnak. Céljuk, hogy a résztvevok mélyebben megértsenek
egy-egy témat, és képesek legyenek a dolgokat kiilonbdz6é szempontok szerint latni. Ez segiti a
kritikai gondolkodas, empatia és a problémamegoldd képességek fejlodését.

Szammentes feladatok

Matematika 6rakon jol alkalmazhat6 gondolkodasfejleszté feladattipus. Tapasztalat, hogy gra-
fikonos feladatoknal a gyerekek nem tanulmanyozzak at rendesen a tengelyeket, |éptékeket,
mértékegységeket. Ezek hianyaban gyakran hibas valaszok szliletnek. J6 megoldas lehet erre
a problémara, hogy hianyos grafikonnal inditunk, majd folyamatosan Gjabb és Gjabb informa-
ciokat, adatokat adunk hozza a grafikonhoz. K6zben a feltett kérdéseinkkel rairanyithatjuk a
figyelmet a hianyzd elemekre. Kovetkeztetések levonasara, 6sszefliggések felismerésére 0sz-
tonozhetjuk a tanuldkat. Végll, ha teljessé valt a grafikon, az adatok alapjan szdveges felada-
tot, igaz-hamis allitasokat fogalmaztathatunk meg a tanuldkkal.

Legkelendbb édességek 2013-ba Legkelendbb édességek 2013-ban Leghelendabb édességek 2013-ban ...

s S50 so0 ssi0
0 s sas7 s s15
53 . s S = s S
42 5 I I 45 .0 3 I ) I I

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________|
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Bemutatott diagram

Kit Kat

Hershey's M&M's Reese's

Kit Kat

Hershey's Snickers M&M's

3

(millig)

Kit Kat Hershey's

Sickers M&M's

Eladas
(millio)

Legkelendsbb édességek 2013-ban

Hershey's  Snickers M&M's

Eladas

(millié)

Kit Kat
Legkelendébb édességek 2013-ban

$s01 $510
$4s7

$307 $325

Kit Kat Hershey's  Snickers M&M's Reese's

Eladas
(millié)

Legkelendébb édességek 2013-ban i

$501
$457

$307 $325

Kit Kat Hershey's  Snickers M&M's Reese's

Krea-Mo 4.

Feltett kérdések

Mit latsz a képen?
Milyen diagrammot abrazoltak?
Milyen témaban irédhatott a feladat?
Miért lehet Ures rész a grafikon kbzepén?

Milyen valtozast veszel észre?

Milyen szabalyszerliséget fedezel fel az
oszlopdiagrammon?

Mi hianyzik a diagramm alaposabb tanulmanyozasahoz?

Milyen valtozas tértént az el6z6 képhez képest?
Melyik tengely kapott értelmet?
Mi a tengely elnevezése?
Mit jelent a zardjeles kifejezés?
Tudunk-e mar adatot leolvasni réla?

Milyen Gj informaciok jelentek meg a diagrammon?
Ezek kozil melyek fontosak az adatok értelmezéséhez?
Mennyi az y tengely 1éptéke?

Konnyl lesz az adatokat leolvasni? Miért?

Mi valtozott?

Miben segit a valtozas?

Milyen véalaszt tudnal adni a feltett kérdésre?
Fogalmazz meg a grafikon alapjan tovabbi kérdéseket!
Készits szdveges feladatot a grafikonhoz!
irj 2 hamis és egy igaz allitast a grafikon alapjan!
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Grafikus rendszerez6k

A kilénb6z6 térképtipusok mind olyan vizualis eszkdzok, amelyek segitenek az informaciok
szervezésében, megértésében és kommunikaciéjaban. Mindegyik tipusnak megvan a maga
sajatos célja és alkalmazasi terllete.

Milyen térképtipusokat hasznalhatunk?

. kor térkép

. buborék térkép

. dupla buborék térkép

. fa térkép

. aramlasi térkép

. ok-kOvetkezmény térkép

. kapcsolati térkép

. kapocs térkép

Példakon keresztlil ismerkedjlink meg ezekkel a gondolkodasfejleszté eszk6zbkkel.

Kor térkép

— A kor térkép egy egyszerl vizualis eszkoz,
Kor térkép . _ o
amely egy kdzponti fogalom koré szerve-
zett informaciodkat jelenit meg. A kdzponti
Adott témarél szerzett . o P . P
ismeretek ssszeqyijicse | fO8AIMAat egy kor kozepere helyezik, és
koré irjak a kapcsol6dd informaciokat,

fogalmakat vagy oOtleteket egy kulsd kor-

be. A kils6 kort tovabbi osztasokkal még

mm! tovabb lehet pontositani.

A kor térkép segit egy fogalom vagy téma alaposabb meg-
értésében azaltal, hogy 6sszegyljti és rendszerezi a kap-

csolédo informaciokat.

Prébalja ki On is!

Készitsen kortérképet a vordsborrol!

Yoseley 1A3ngoszsoge
‘|oyya|919 seysoied ‘eleweA|o) salzsonIoq ‘Yozwa||al ‘Yo1a|nialowisl qooys ‘Yeielo|ozs

7Id seuIBYa] YOIBULIOUI OINJBY 91103 0SINY
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Buborék térkép

Kukorica
Jancsi

Buborék térkép A buborék térkép egy kdzponti fogalmat
helyez a kozéppontba, az ezt korilvevd

"buborékok"-ba hozza kapcsol6doé tulaj-

Adott fogalom, targy,
személy tulajdonsdgainak donSégOk kerulnek.

osszegylijtése

alisAnereN) A buborék térkép kuléndésen alkalmas

fogalmak és azok tulajdonsagainak be-

mutatasara.

Hasznalhatd a fogalmak leirasara, jellemzésre és azok jellemzbinek részletes

bemutatasara.

Prébalja ki On is!

P

Készitsen buborék térképet Rubik Erndérdl, a
Rubik kocka feltalalojarol!

opayjowis Augiazs
‘AlleAouu] ‘saidyis ‘01zsoFowisepn) ‘19zslo10M[e ‘suadijeiul ‘Aesiy

10 Yfou3aya] 4OI0BLIOUS O[1140Y 8110 OSINY

Dupla buborék térkép

Dupla buborék térkép

KULONBSEGEK HASONKOSAGOK KULONBSEGEK
A dupla buborék térkép két kdzponti foga-
L / test N / lom koz6tti hasonlosagokat és kiilldnbsége-
@ Coalnad @ Cotpa) @ ket mutatja be. J6I alkalmazhaté dsszeha-
sonlitasok, elemzések készitésekor.
légzés / \ oxigént -/ \ légzés
vizbe [élegzik viz felett

oyaxfez ‘sezofjeqezs qqaxajdwoy ‘0zafuuszs Prébélja ki on is!
-19zaAulQy ‘seifey solojow :(ledyouoxiolow) X939S0zoquolnNy

sopuaso Yofjeqezs 1sapayalzoy qaniozsiSe wereqezasuioy  KESZitsen dupla buborék térképet a bicikli-
‘Jejeuzsey NiQxss[ezs ‘sepey sojgpad (IM101q) %959S020quUOINY rél és motorkerékpérr()l!

nuiiel ‘zea iy 19y HogesojuoseH
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Fa térkép
Fa térkép
| energiaforrasok |
Csoportositashoz
]

Aramlasi térkép

Aramlasi térkép

tézeg lignit

Sorrendiség bemutatiasa

PSS

barna ill.

antracit feketekdszén

A fa térkép hierarchikus adatokat abrazol,
és gyakran hasznaljak adatok strukturala-
sara és kategorizalasara. A fa térkép a
kapcsolatokat téglalapok és 06sszekotd

vonalak formajaban abrazolja.

Az aramlasi térkép lépésrél 1épésre mutat
be egy folyamatot vagy eseménysorozatot.
Az informaciokat téglalapokban abrazol-
jak, amelyeket nyilak kétnek 6ssze, jelez-
ve a folyamat iranyat.

Az aramlasi térkép segit egy folyamat, elja-
ras vagy eseménysorozat megértésében

és elemzésében.

Hasznos lehet példaul torténelmi események bemutatasakor, biolégiai, kémiai folyamatok

Ok-kdvetkezmény térkép

Ok-kovetkezmény térkép

viragok egy részének

klimavaltozas \

vegyszerek i O

mézel méhek

/ beporzasa elmarad
taplaléklanc egyensuly

- felborul

biodiverzitds csékkenése

/ szamanak csokkenése

Ok-okozati viszonyok

\ mindségi taplalkozas

veszélybe keriil

Az ok-kovetkezmény térkép segit azonositani és elemezni egy probléma okait és kovetkez-

ményeit. A kdzponti problémat a diagram kézéppontjaban helyezik el, balra kerlilnek azokok,

jobbra pedig a kovetkezmények. Az ok-kOvetkezmény térkép segit a problémak mélyebb

megértésében és a gyokérokok azonositasaban. Hasznos eszk6z a problémamegoldasban.
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Kapocs térkép

A kapocs térkép egy hierarchikus szerve-
z6, amely egy fogalmat vagy targyat ré-
szeire bont. A koézponti fogalom vagy
targy a térkép bal oldalan talalhato, és a
kapcsolodo részek vagy alkotéelemek
jobbra bontva jelennek meg.

A kapocs térkép segit egy targy vagy foga-
lom részeinek és dsszetevbinek megérté-
sében.

Szbékapcsolati térkép

A szOkapcsolati térkép bemutatja a sza-
vak, kifejezések vagy fogalmak kozotti
kapcsolatokat. Altalaban grafikus forma-
ban jeleniti meg, hogyan kapcsolédnak
egymashoz az egyes szavak vagy fo-
galmak (Isd. abra).

Nyomatékositas

Kapocs térkép

‘elektronburokH elektronok ‘

protonok

neutronok

Részekre bontas

atommag

Kapcsolati térkép

—

definicio koriiliras Kontextusba helyezés

fogalom

ellenpélda

Olyan valds szamok,
melyek nem irhatdk fel
két egész szam
hdnyadosaként.

Végtelen, nem
szakaszos
tizedestortek.

irracionalis
mok

NYOMATEKOSITAS

A féfolyoba

Vizgydjté torkolinak a
teriilet vizgyUjté terilet
legnagyobb kisebb folydi, a

folydja. mellékfolydk.

féfolyd

piros sarga z6ld
mint mint
rézsa nap fii
ravasz fiirge buta
min{ ‘mint
roka gyik szamar
Analégiak

A koézponti fogalom kontextusba helyezé-
sére szolgal, ezaltal segitve a megérté-

Sét.

A vizualis megjelenéskor kdzépre kerul
a kozponti fogalom. A bal felsé sarkatol
kiindulva az 6ramutaté jarasanak iranya-
ba haladva kovetkeznek a kontextusba
helyezést segité elemek: definicié, kordl-
iras, példa, ellenpélda.

A definicié egy vilagos és tdomor leiras arrél, hogy mi egy adott fogalom vagy kifejezés. Altala-
ban az adott fogalom |Iényeges jellemzdit és tulajdonsagait foglalja dssze.

A koriiliras a fogalom jellemzdinek és tulajdonsagainak részletes leirasa, anélkil hogy a fogal-
mat kdzvetleniil megnevezziik. Altalaban hosszabb és részletesebb, mint egy definicié.

A példa egy konkrét eset vagy objektum, amely illusztralja a fogalom jelentését vagy alkalma-
zasat. A példak gyakran segitenek a fogalom jobb megértésében.

Az ellenpélda egy olyan eset vagy objektum, amely nem tartozik a fogalom korébe, vagy amely
segit megérteni, hogy mit nem jelent a fogalom. Az ellenpéldak gyakran segitenek a fogalom

hatarainak és korlatainak megértésében.
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Gondolattérkép

A gondolattérkép/tudastérkép (mind map) egy vizualis eszk6z, amelyet Tony Buzan népszerd-
sitett a 1970-es években. Célja az, hogy segitsen az informaciok szervezésében, a gondola-
tok rendszerezésében és a kreativ problémamegoldasban. A mind map egy kdzponti fogalom
vagy téma koré épul, amelybdl sugariranyban agaznak ki az alarendelt témak és o6tletek, ha-
sonléan egy fa agaihoz.

A gondolattérkép készitésének folyamata altalaban a kdvetkezd |€épésekbdl all:

Kdézponti téma kivalasztasa: A térkép kozepére keril a f6 gondolat vagy téma.

F6 agak hozzaadasa: A kozponti témabdl sugariranyban kiindulva kapcsolédnak a fébb kate-
goriak vagy al-témak.

Részletezés: Minden f6 aghbol tovabbi alagak agaznak ki, amelyek a kapcsolodo részleteket,
Otleteket vagy informaciokat tartalmazzak.

Kulcsszavak és képek hasznalata: Az agakon kulcsszavakat, szimbolumokat és képeket he-
lyeziink el, amelyek segitik a memorizalast és az asszociaciot.

A mind map el6nyei kdzé tartozik, hogy egyszerre aktivalja az agy bal és jobb féltekéjét, eld-
segitve ezzel a kreativitast és a hatékonyabb tanulast. Emellett a vizualis megjelenités segit
az informaciok gyors attekintésében és a komplex 0sszefliggések megértésében. A gondolat-
térképek hasznalhatok jegyzetelésre, tervezésre, problémamegoldasra, €s brainstormingra
is.

A gondolattérképek digitalis verzioi, mint példaul a Coggle, lehetévé teszik a felhasznalok
szamara, hogy online, vizualisan szervezett modon rogzitsék és megosszak oOtleteiket. A
Coggle egy felhasznaldbarat platform, amely tamogatja a valés idejli egyuttmikddést, igy
tobb ember is dolgozhat egy gondolattérképen egyszerre. Emellett lehetbséget kinal képek,
linkek és dokumentumok beillesztésére, amelyek még interaktivabba és informativabba te-
szik a térképet. A digitalis formatumok rugalmasak és konnyen modosithatok, igy idealisak
mind az egyéni, mind a csapatmunkahoz.
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Da Vinci flzet | i Da Vinci flizet .
o 27
Csak félig toltik 5 Csipszes ) ax\o\&a\
Az otlet Leonrado Da Vinci altal . Zacskét? L
iz 2 2 2 - ingemn e A

alkalmazott eljarasarél kapta ne- Miert KO, pa wort? 092 T

pogarak 2 N Mit jelent 22 v
vét. Leonardo korabeli jegyzetfliizete °9¥an jep, tejen?
R .. L Ki talalta ki a T0-t? ta tugjy,
jol tukrbzi az anatomia, a meérnoki Nk tspy

féle o,
Az idénél miért eltéréek a valtészamok? N Szingp

tudomanyok és a természettudoma-
nyok iranti rajongasat. rpBz0ek
A Da Vinci fuzet technika a jegyzete- iert

lés és a vizualis gondolkodas Otvo- EEEEEEEIIIIIIITTTTTIII;;I_=T;_=_—

; it
a X\ékr'&s‘awok

Miért 45 percesek a tanérak?

zete, amelyet Leonardo da Vinci mlvészi és tudomanyos feljegyzései ihlettek. Az oktatasban
alkalmazva a diakok a fuzetlikben nem csak szoveges jegyzeteket készitenek, hanem rajzo-
kat, diagramokat, és abrakat is elhelyezhetnek. S6t! Feljegyezhetik azokat a kérdéseiket,
amelyekre valaszt szeretnének kapni, de az 6ra soran erre nem volt lehetéség. llyenkor a fi-
zetbe feljegyzik a kérdést, majd meghatarozott id6kdzonként lehetéséget teremtiink arra,
hogy kutatdbmunkaval valaszt adjunk a kérdésekre szdveges, rajzos, abrakkal tarkitott mo-
don. Ez a modszer eldsegiti a jobb megértést és a hosszabb tavi memorizalast azaltal, hogy
a tanuldk aktivan dolgozzak fel az informacidkat. A Da Vinci flzet technika tamogatja a krea-
tiv gondolkodast és a problémamegoldast, és segit a diakoknak abban, hogy 6sszetett fogal-
makat és Osszefliggéseket atlassanak és megértsenek. A kutatdmunkat otthoni feladatnak,
szorgalmi feladatnak is kiadhatjuk és a kutatomunka eredményeinek ismertetéséért kilon
jutalom jarhat.

Koncentrikus koros vazlat

A koncentrikus koros vazlat egy hatékony vizua-
lis eszkdz, amelyet az informaciok rendszerezé-
sére és bemutatasara hasznalhatunk.

A diagram kozepén talalhatd a kdzponti fogalom.

’>lou W’f s

e W

E koré szervezodik az 0sszes tobbi informacio.

A kozponti fogalmat korilvevd kilsé korok to-
vabbi a kdzponti fogalomhoz kapcsolédé infor-
macidkat, altémakat vagy részleteket tartalmaz-
nak. Minden kulls6é kor egy-egy altémat vagy
részletet jelenit meg, és ahogy tavolodunk a bel-
s6 koOrtél, egyre sajatosabb informacidkat tala-
lunk. A diagram szerkezete hierarchikus, a ko-
zéps6 kor tartalmazza a legaltalanosabb infor-
macidkat, mig a kullsé korok részletesebb és
specialisabb informacidkat tartalmaznak. Ez a struktlra segit az informaciok logikus és
atlathato elrendezésében, megkdnnyitve a tanulast és a problémamegoldast.
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Egy Ujabb hatékony vizualis eszkdz, amelyet az informaciok rendszerezésére és bemutatasara
hasznalhatunk.

Jellemzdk Mese Monda
< < <112 Szerzé i 1l tl .
Egy két vagy harom oszlopos tablazat =25 smee e ismeratior
. . . . . . Terjedése szalhagyomany atjan szajhagyomany utjan
els6 oszlopaban a temat jellemzo [ 7-C - arozhat
kulcsszavak vannak, majd a masodik |szerepick Kitalalt Kitalalt vagy valss
oszlopban k|feJtJuk az ezzel kapcsola- | Csodas és valos elemek mans, boszi, sarkany 16, szarvas
. 2 2 Fajtai tundérmese, allatmese, eredetmonda,
tOS |Smereteket. Harom OSZIOD eseten tréfas mese, lanc mese, torténelmi monda
. .o v L li
két dolog szempontok alapjan torténd ce e
. L . . Példa Aso Rege a csodaszarvasrol
Osszehasonlitasara hasznalhatjuk.
Tankonyvekben is gyakran talalkozhatunk ilyen se- gédabrakkal. A tablazatos el-

rendezés segiti a tananyag strukturalasat. Megkonnyiti a |ényegkiemelést, hasonldésagok és

kulonbségek felismerését 6sszehasonlitaskor.
B

( TIK\P( 'f-J:v."(\:ﬁ \/ﬂ}'ﬂﬁ*'
]l’ l\“.' ) :‘ r
olsdon M"\' R |olupln | rplbady | amptypdis, |
Ez a jegyzetelési technika 7-8. osztalytol et
- P o e " Lld dneld ) Yohe Lk e h b s b :i
mar bevezethetd, kilondsen alkalmas a et ; yff,‘“,’?,” ]
‘ TP AT T
matematika tanuldasahoz. A tananyagot o + :
. . . l"‘f;il."'f\f.i'n",i}.',. |
jol strukturalt, rendszerezett formaba Ont- ! s 18 s
“‘JL\ wa L\ }w‘ Jdbzbetas  dledoh
hetjuk vele. telotnt ? | B

A jegyzetlapot harom f6 részre osztjuk:

A lap jobboldali részébe irjuk a vazlatun-
kat a tananyagrol pontokba és alpontok-
ba szedve. Példakkal, abrakkal is kiegé-
szithetjuk a vazlatunkat, s6t szineket is
hasznalhatunk a Iényeg kiemelésére.

A lap baloldali harmadat ezt kévetden
kulcssszavakkal, megallapitasokkal, kér-
désekkel, alcimekkel toltjlk fel.

A lap alsé 6tdédében a leirtak tomoritett,
lényegre tor6 Osszefoglalasat kell megfo-
galmaznunk.

A modszer bevezetésekor a tanuldkkal egyutt dolgozzunk fel par leckét az ismertetett mo-
don. Prébaljuk ki, mennyivel kénnyebb lesz a leckét visszamondani a Vazlat letakarasaval,
a bal harmadba ker(lt informaciok segitségével.
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Ot perc kreativitas

A nyelvi jatékok az 6ra barmely részében alkalmazhatok, a rahangolodas, lazitas, élmény-
szerzés eszkOzei lehetnek, mikdzben megmozgatjak az elmét és helyet biztositanak a kreativ
gondolatok szlletésének is. Lassunk néhany példat!

Mondj 6t dolgot, ami tompa

ceruza, fajdalom, kanyar, (tés, sz0g

irj le 3 tetszés szerinti sz6t, majd ezek ellentétét.
tlz-viz
magas-alacsony

szorgalmas-lusta

irj le 3 tetszés szerinti sz6t, majd 3-3 olyan sz6t, amely valamilyen szempontbél az ellentéte.

orém - banat, siras, mélabu

irj le egy sz6t, majd irj 3 tovabbit, amellyel egylitt értelmes jelentést alkot.
baba - kocsi, agy, illat

3 tetszbleges targynak talalj ki 2-3 Gj hasznalati médot, amelyek eltérnek az eredetitol.
létra - ruhaszarito, bab futtato, ...

Valaszolj a kérdésre!

Ha egy allat testében kellene tovabb élned, melyik allatot valasztanad, és miért?

Folytasd a megkezdett mondatokat!
Remélem, hogy ma ...
Azért remélem, mert ...

Mondj egy szét. Errél milyen mas sz6 jut az eszedbe? Miért? Es errél? Miért? ...

tojas - rantotta, mert abbol készliil - kenyér, mert azzal szoktam enni -
puha, akkor j6 igazan - ...
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Irj le egy tetszéleges targyat és egy tetszéleges cselekvést egy lapra. Keress olyan megoldast
vagy Otletet, amiben a kettének egyltt van értelme.

fogkefe, tanulas

Valassz egy hétkoznapi targyat és talald ki, hogyan lehetne Ugy tovabbfejleszteni, hogy elem-
mel mikodjen.

toll - este is lehetne vele irni, mert vilagitana

Valassz egy globalis problémat. Valassz egy tetszbleges targyat. Teremts kdzottiik olyan kap-
csolatot, amelyben a targy segiti a globalis probléma megoldasat tamogatni?

€éhezés, bogre

Mondj egy mondatot, majd a melletted (6 folytassa egy kdvetkezdvel, és igy to-
vabb....egészen addig, amig egy jo befejezéshez nem jutunk. (kb. 20 mondat). A kezdd mon-
dat lehet hétk6znapi, de extrém is....:)

Sorolj fel annyi kér alaku dolgot, amennyi csak eszedbe jut!

Sorolj fel minél tébb dolgot, ami egy adott dologgal kapcsolatos.

virag - szar, szirom, bibe, porzo, csokor, cserép, eskivé, ...

Tekints meg egy dolgot mind a négy szemsz6ghol!
pl. auto
Pozitivum: Kénnyen és gyorsan eljutok vele barhova.

Negativum: Szennyezi a kérnyezetet
LehetOség: Elektromos autok hozzajarulhatnak a szennyezés csékkentéséhez.

Veszély: Baleset.

Készits minél merészebb, Mi lenne, ha tipusl kérdést. A valaszt a csoport egylitt adja meg.

Mi lenne ha, az idéjarast iranyitani tudna az ember?
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SZUPER TULAJDONSAG

Ha szuperhdsként egyetlen szuper tulajdonsagod lehetne, mi lenne az?

VAKACIO

Ha te valaszthatnad meg egy két hetes vakacio helyszinét, mi lenne az és miért? Mit csinal-
nal ott?

VACAK ALLAS

Szerinted mi a vilag legvacakabb allasa. Ne abbdl indulj ki, hogy te mit nem szeretsz csinalni.
Valaszod legyen a személyedtdl fliggetlen!

NEM KIVANT ALLAS

Mi az az allas, foglalkozas, amit biztosan nem (z6l majd felnétt korodban? Miért

FURCSA TARGY

Gondolj egy hétkdznapi targyra. Hogyan, milyen valtoztatassal lehetne belle furcsa, esetleg
humoros targyat késziteni?

KIPROBALAS

Mi az a tevékenység amit biztosan kiprébalnl, ha lehetéséged lenne ra, és mi az amit bizto-
san nem?

MARSLAKOK

Idegen lények érkeznek a Foldre, akik a foldi nyelvet nem értik. Hogyan értetnéd meg velik
baratsagos szandékaidat?

Sajat kreativ 6tperces dtleteim:
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A kreativ iras

A kreativ iras az iskolai oktatas kevésbé hasznalatos eszkoze, pedig lehetdséget ad a diakok
szamara, hogy kifejezzék gondolataikat, érzelmeiket és otleteiket. Ez a tevékenység nem
csak a nyelvi és iraskészséget fejleszti, de a kritikai gondolkodas, a problémamegoldo képes-
ség és az Onkifejezés fejlodését is tamogatja. A kreativ iras szorakoztato és élvezetes tevé-
kenység, amely ndvelheti a diakok motivaciojat az iras irant.

: A diakok rovid idére szabadon irhatnak barmilyen témarol, ami eszikbe jut,
ezzel tamogatva a gondolatok szabad aramlasat.

A diakoknak egy, a tanar altal megadott témardl kell irniuk. Segiti a té-
makor mélyebb megértését és igényli a fokuszalt gondolkodast.

A diakok személyes napl6t vagy naplobejegyzést készitenek, amelyben leirjak napi
élményeiket, gondolataikat és érzéseiket fejlesztve az dnreflexiot és az érzelmi intelligenciat.

A diakok egy képzeletbeli karakter bérébe bijva irnak torténetet vagy levelet.
Fejleszti az empatiat és a nézdpontvaltas képességét.

A diakok csoportokban dolgoznak, és kézdsen alkotnak meg egy torténetet
vagy mas irast. El6segiti a csapatmunkat €s a kommunikacios készségeket.

A kreativ iras boviti a szokincset, lehetdséget teremt a helyesiras és a nyelvtan gyakorlasara,
és az iraskészségik fejlesztésére. Gyakran igényli 6sszetett problémak megoldasat és a gon-
dolatok logikusan felépitését. Lehetoséget ad a diakoknak, hogy kifejezzék 6nmagukat, ndve-
kedjen o6nbizalmuk és az Onismeretik. K6zben kifejezhetik érzelmeiket, ami hozzajarul az
érzelmi intelligenciajuk fejlédéséhez.

Kreativ iras ChatGPT-vel

A mesterséges intelligenciat (Al vagy MI) segitségul hivhatjuk alaptoérténetek kitalalasahoz.
Vigyazat, jobb, ha a tanulok nem ismerik ezt a lehetéséget!

ime egy altala irt torténet a jové iskolajarol...
Mia a HyperTech Suliban

Mia, a HyperTech Suli tizenkét éves diakja, reggel izgatottan ébredt. Az okosoraja finoman
rezgett, jelezve, hogy itt az id6 felkelni. Mia imadta a reggeleket, mert ilyenkor a digitalis asz-
szisztense, Lumi, minden fontos informacioval ellatta a napi teend6krol.

Miutan feldltozott, a hazuk el6tt alldo autondom elektromos jarmdvel indult el az iskolaba. Az
iskolaba vezet6 uton Mia virtualis kdnyveket olvasott az AR szemiivegén keresztiil, és cseve-
gett osztalytarsaival a virtualis chat szobaban. Az iskola bejaratanal egy humanoid robot, Ro-
bin, kdszontotte 6t, és emlékeztette az aznapi kuldnleges foglalkozasra.
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Az els6 oraja technoldgia volt, és Mia alig varta, hogy részt vehessen rajta. Ma a dronok prog-
ramozasa volt a téma. A tanar, Mr. Lee, bevezette a diakokat a drénok alapjaiba, majd min-
denki sajat dront kapott, amelyet programozhattak. Mia imadta a kihivasokat, és gyorsan
rajott, hogyan lehet a dronjat a legjobban iranyitani.

A cél az volt, hogy a drénok kllénb6z6 akadalypalyakon versenyezzenek, és Mia dronja az
els6 helyen végzett! Az éilmény nemcsak szorakoztat6 volt, hanem fejlesztette Mia programo-
zasi és problémamegoldo készségeit is.

A technoldgia 6ra utan Mia az interaktiv mivészeti terembe ment. A terem falai hatalmas,
érintbképernyds kijelzbkkel voltak boritva, ahol a diakok digitalis mUalkotasokat készithet-
tek. Mia egy virtualis ecsettel festett, amely valos id6ben reagalt az érintéseire és mozdulata-
ira.

A mai feladat az volt, hogy a diakok alkossanak egy futurisztikus varosképet. Mia kreativitasa
szarnyalt, és egy leny(ig6z0, lebegb varost festett, ahol a felhékarcolok kozott Gveghidakon
kozlekedtek az emberek. A tanar megdicsérte Mia munkajat, és megmutatta neki, hogyan
teheti még latvanyosabba a mivét kilonb6zo digitalis effektekkel.

Az ebédsziinetet Mia a barataival toltotte a kdzosségi térben, amely tele volt interaktiv jaté-
kokkal és kényelmes ul6helyekkel. Mia és baratai egy holografikus tarsasjatékot jatszottak,
ahol a stratégiai gondolkodasukat és a csapatmunkajukat fejleszthették.

Az ebéd utan Mia a relaxaciés zonaba ment, ahol egy zen kert és egy virtualis akvarium is
talalhato volt. Pihentet6 zene szolt, és a diakok nyugodtan beszélgethettek vagy olvashattak.

Délutan Mia biolégia 6raja kovetkezett. Ma a diakok a sejtbiologia alapjaival ismerkedtek
meg, de nem a hagyomanyos médon. Az AR szemUveguk segitségével beléphettek a sejtek
vilagaba, és valos idében tanulmanyozhattak a sejtek mikodését. Mia kulondsen érdeklo-
dott a mitokondriumok irant, ezért alaposan megvizsgalta, hogyan termelik az energiat a sej-
tek szamara. A virtualis tdra interaktiv feladatokkal is kiegészilt, igy Mia és osztalytarsai jaté-
kosan tanulhattak.

A nap végén Mia részt vett egy innovacios workshopon, ahol a diakok sajat Gtleteiket valosit-
hattak meg. Mia csapataval egy okos kertészeti rendszert tervezett, amely automatikusan
O0ntdzte a ndvényeket és mérte a talaj tapanyagait.

A csapat munkajat egy holografikus prezentacioval mutattak be, és a zs(ri, amely tanarokbdl
és szakértokbdl allt, nagyra értékelte az 6tletliket. Mia nagyon blszke volt a csapata teljesit-
ményére, és izgatottan varta a kdvetkez6 heti foglalkozast.

A nap végén Mia visszasétalt az autondom jarmihoz, amely hazavitte 6t. Otthon elmesélte
szllleinek a nap izgalmas eseményeit, és blszkén mutatta meg a mUivészeti projektjét és a
dronversenyen szerzett oklevelét.

Mia tudta, hogy a HyperTech Suli minden nap Uj lehetéségeket és kihivasokat tartogat sza-
mara, €s alig varta, hogy masnap Ujra iskolaba mehessen.
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Kreativ iras

A kreativ irds modszertana egy kilon kis kiadvanyt is megtoltene. Ezért csak par lehetéséget
villantanék fel kedvcsinalonak. Aki jobban el szeretne mélyedni a témaban, annak szamos
internetes forras all rendelkezésére.

Tantargy |Otlet

Matematika |irj egy révid torténetet egy matematikai rejtélyrél, amelyben a megoldast egy
egyenlet megfejtése adja!
irj egy mesét, melyben eléfordul a 3-as, 7-es és 12-es szam, de kettes szam-
rendszerben leirva.

Térténelem |Képzeld el, hogy részt veszel egy torténelmi eseményen. Irj egy naplobejegy-
zést arrél a naprol!

Foldrajz Irj egy mesét egy képzeletbeli orszagrél, amelynek kilénleges foldrajzi jel-
lemzdi vannak!

Biologia irj egy rovid térténetet egy ndvény vagy allat szemszdgébdl!

Kémia irj egy tudomanyos-fantasztikus tdrténetet, amelyben egy kémiai kisérlet
kOzponti szerepet jatszik!

Fizika irj egy térténetet, amelyben a tanult fizikai torvények valamelyike fontos sze-
repet jatszik!

Enek Irj dalszéveget egy valasztott témarol!

Technika irj egy térténetet egy Uj technolégiai taldlmanyrol, és annak hatasarél a vi-
lagra!

Informatika | Irj egy torténetet, amelyben egy szamitégépes program fontos szerepet kap!

Rajz Irj egy térténetet egy hires miialkotas keletkezésének korilményeirdl! Mi
késztette, inspiralta az alkot6t?

Megkezdett torténet folytatasa

Az ajtonallo

A kiralyi kastélyban dolgozom. A feladatom egy kicsi ajtd 6rzése a tomloc legmélyén. Két éve
nem lattam semmit és nem hallottam semmit. Senki nem j6tt be vagy ki azon az ajton. De
két nappal ezel6tt halk diborgésre lettem figyelmes a masik oldalrél. Tegnap pedig a zaj fel-

er6sodott ...
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Fonevek, melléknevek

Irj 4 fénevet, majd 4 melléknevet véletlenszeriien. Ezt kdvetSen irj négy mondatot az dsszes
sz0 felhasznalasaval gy, hogy minden mondatban egy fonév és egy melléknév szerepeljen
az el6re meghatarozottak kozul.

Pl.: fénevek: bokor, szell§, csoki, autd
melléknevek: szelid, sarga, hangos, viharos
A mondatok:
1. Az auté motorja hangos.
2. A bokor levelei kezdenek sargulni a melegben.
3. Hanem kapok a csokibdl, haragos leszek.
4. Szelid szell6 lengeti a pitypang bobitat.
Milyen lenne...? Mi lenne, ha ....? tipusi kérdések

Képzeld el, hogy ma reggel felébredtél, és nem volt tobb felnétt. Mit csinalnal?
Milyen lenne idésnek lenni?
Ha megvaltoztatgatnal valamit magadon, mi lenne az? Miért?

Képzeld el, hogy az emberek felfedezik, hogyan lehet szabalyozni az id6jarast. Szerinted mi
térténne? Hogyan tudnanak megegyezni az orszagok azzal kapcsolatban, hogy ki mit akar?

Torténetiras adott szavak felhasznalasaval

Irj egy izgalmas tdrténet, amely az 6serdé mélyén jatszodik a kdvetkezd szavak felhaszna-
lasaval: lombkorona, folyo, allatvilag, vadaszat, rejtély, felfedezés, tropusi, 6si!

Torténetiras kép alapjan

Irj egy térténetet, mely a képhez kapcsolodik!

Karakterek, igék, kotészavak

Valassz par karaktert, igét és kot6szavakat és ezekkel irj egy rovid torténetet!
Kil6nb6z6 nézopontok

Hattértorténet:

Harom barat, Anna, Bence és a kutyajuk, Potyi, egy izgalmas kalandba keveredik, amikor az
Oserd6 mélyén egy régi térképet talalnak, amely egy elveszett kincshez vezet.

Feladat: Irjanak egy-egy révid torténetet mindharom nézépontbdl, figyelembe véve a karak-
terek érzéseit, gondolatait és cselekedeteit. Az egyes torténetek legyenek min. fél oldal ter-
jedelemdiek.

Anna—bator vezetbje a csapatnak; Bence—félbs felfedezd; Potyi—hiliséges
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Jatékok nydjtotta lehetdségek

A 21. szazadban a gondolkodas és a logika fejlesztése kiemelt jelentéséggel bir az oktatas-
ban, hiszen a diakoknak nemcsak informaciokat kell elsajatitaniuk, hanem azokat hatéko-
nyan alkalmazniuk is killonb6z6 helyzetekben. A kreativ problémamegoldas képessége elen-
gedhetetlen a mindennapi életben és a munka vilagaban, mivel a komplex kihivasok innovativ
megkozelitéseket igényelnek.

A kllonféle logikai jatékok, rejtvények és fejtordk, nemcsak szorakoztatéak, hanem serkentik
az analitikus gondolkodast és a stratégiai tervezést is. Az algoritmikus gondolkodast és a

o ey 2

programozasi alapismereteket tanito jatékok és feladatok szintén hatékony eszkdzei a logikai
képességek fejlesztésének.

A kreativ problémamegoldas kulcsa a divergens gondolkodas, amely lehet6vé teszi, hogy egy
problémara tébbféle megoldast talaljunk. Az ilyen tipusu tevékenységek fejlesztik a tanulok

logikai és kreativ készségeit, ndvelik magabiztossagukat a problémamegoldas soran.

Kovetkezzen egy olyan gyljtemény, mely 6tleteket adhat ilyen tipusu feladatok tanoérai hasz-
nalatara.

Logikai jatékok, rejtvények és fejtorok

Nonogram

Egy négyzethalon mezbket kell besatirozni vagy Uresen
hagyni. Minden sor elején és oszlop tetején szam/szamok
mutatjak az abban a sorban vagy oszlopban elhelyezkedd
egybefluggd fekete blokkok hosszat. A feladat minden feke-

forras: https://hu.puzzle- te mezd besatirozasa.
nonograms.com/ (2023.12.13.)

Séatrak 201211 Minden fa mellé vizszintesen vagy fliggblegesen egy szom-
0|9 szédos sétrat kell elhelyezni.
2 |& A\
119 = A satrak nem kerllhetnek egymas mellé, még atldésan
2|&] @A @
0 ' sem.
2| @A A p P L P
A racson kivuli szamok jelzik az adott sorban/oszlopon lé-
forras: https://www.puzzle-tents.com/ | vO satrak szamat.
(2023.12.13.)
Hurok

A pontok kdzé vonalakat kell hiazni, hogy egyetlen hurkot
képezzenek keresztezések vagy elagazasok nélkil. A sza-
mok azt jelzik, hogy az adott kis négyzetet hany vonal veszi
koral.

forras: https://www.puzzle-loop.com/
(2023.12.13))
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Hashi

forras: https://www.puzzle-bridges.com/
(2023.12.14.)

A Hashit egy téglalap alakl, szabvanyos méretld racson
jatsszak. Kis korokben 1-t61 8-ig terjeddé szamokat latha-
tunk, ezek a szigetekhez tartozé hidak szamat jeldlik. A
cél az, hogy a szigeteket Ugy kossiik 6ssze hidakkal, hogy
azokon barmely szigetr6l barmely masik szigetre el lehes-
sen jutni.

A hidakat adott szabalyok szerint lehet berajzolni:

. Kulénalld szigeteken kezdddnek és végzddnek.

. Csak flggbleges vagy vizszintes egyenes vonalak
lehetnek hidak, melyek nem keresztezhetik egy-
mast.

¢ Legfeljebb két hid kot Ossze egy szigetpart és az
egyes szigetekhez kapcsolodo hidak szamanak meg
kell egyeznie az adott szigethez rendelt hidak sza-
maval.

Kakurasu

https://www.puzzle-kakurasu.com/
(2023.12.14.)

A Kakurasut egy téglalap alakd, szabvanyos méretl ra-
cson jatsszak. A cél az, hogy néhany cellat feketévé te-
gyunk oly médon, hogy:

¢ Az egyes sorban |évo fekete cellak 6sszege a jobb
oldali szamot adja.

. 2. Az egyes oszlopokban lévo fekete cellak dsszege
az aljan 1évé szam.

. 3. Ha egy fekete cella az els6 a soraban/
oszlopaban, akkor az értéke 1. Ha a masodik, akkor
az értéke 2 sth.

Gyufarejtvények

Adott szamua gyufa atmozgatasaval kell igazza tenni a ma-
tematikai 0sszefliggést.

Pl.: Egyetlen gyufaszal elmozditasaval oldd meg a felada-
tot.

forras: https;//femzine.com/16-gyufaszal-rejtveny-hogy-felporgesd-az-
agyad/ (2023.12.15.)

Adott szamu gyufa athelyezésével, elvételével, hozzaada-
saval kell bizonyos alakzatokat Iétrehozni.
Pl.: Helyezz at 3 gyufaszalat, és hozz Iétre 3 négyzetet.

forras:  https://femzine.com/16-gyufaszal-rejtveny-hogy-felporgesd-az-
agyad/ (2023.12.15.)

XXIV + Il = LXXV

Rémai szamok gyakorlasahoz is kivalo lehetdség.
Pl.: Egyetlen gyufaszal elmozditasaval tedd helyessé a fel-
adatot.

forras: https;//jatszaniisengedd.blogspot.com/2013/01/gyufarejtvenyek
-romai-szamok-muveletek_29.html (2023.12.15.)
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Képrejtvény

Pt

.J) +YA

forras: http.//rejtvenyekkicsiknek.hupont.hu/19/
keprejtveny-oszov9 (2023.12.17.)

Megoldas: hangya

A képrejtvények megoldasa soran nagy szerephez jut a
megfigyelés, vizualis észlelés. Fejleszti a gyerekeknél a
részletekre valé odafigyelést valamint a kilénb6z6 infor-
maciok Osszekapcsolasat a megoldast jelenté sz6 vagy
kifejezés megalkotasahoz.

Kakukktojas
2,3,5,7,9,11

Megoldas (kreativitast fejleszt, ha tébb lehetséges
megoldasa is lehet a feladvanynak) :

A 9, mert nem primszam.
A 11, mert kétjegyl szam.
A 2, mert paros szam.

Logikai gondolkodast, kategorizalast, elemzést igénylo
feladattipus. Felsorolt, szavak, abrak kozul kell kivalaszta-
ni az oda nem ill6t és magyarazatot adni arra. Tamogatja
a logikai és analitikus gondolkodast, segit megérteni a
kulonbségeket és hasonldsagokat.

Talalos kérdések, logi sztorik

Laura Janos mégétt van, Janos pedig Laura mé-
gott. Hogyan lehetséges ez?

Megoldas: Egymasnak hattal allnak.
forras: https://eletmod.online/te-tudsz-valaszolni-

ezekre-a-talalos-kerdesekre-10-masodpercen-
belul-92473 (2023.12.18.)

A talalos kérdések a kritikus gondolkodas, problémameg-
oldas, kreativitas el6csalogatéi. Fejlesztik a probléma-
megoldd képességet és a kreativ gondolkodast, valamint
bdvitik a szokincset.

A logi sztorik olyan rovid torténetek, melyek logikai kdvet-
keztetések, ok-okozati 6sszefliggések felismerését felté-

telezik. Javitjak a torténetalkotasi képességet is.

Keresztrejtvények

1. Enncka segitségével vagyunk képesck a mozadsra
in az izmokat.

. Ez mrtja, timasztj;
4. A mozgisszervek
5. Ezekkel Mpunlxdmk Bssze csontjaink.
6. Csontvizunk k fobb része.

I |

forras: https://www.scribd.com/
document/715429505/Keresztrejtveny
(2023.12.18.)

A keresztrejtvények boévitik a szokincset, javitjak a helyes-
irast és erdsitik a memoriat.

Barmely tantargy esetén alkalmazhat6, online szerkesz-
tok segitik az elkészitését. igy a tanuloknak kreativ fel-
adatként is adhatjuk egy, a tananyaggal 6sszefliggd ke-
resztrejtvény elkészitését. Kulcsszavak oOsszegyljtését,
azok kortulirasat definialasat is segiti ekkor a feladat.

Kilonbségkereso
ST whiE PIFFERERES

Can you spot the 10di ffmnm between these two pictures?

THE|

forras: https.//www.printitfree.net/owl-family-spot
-the-difference-picture-puzzie/ (2023.12.18.)

Két abra kozotti kilonbségek keresése soran a vizualis
észlelés, koncentracio, részletek megfigyelése utjan talal-
hatok meg az apro, észrevétleniil megbuvo kildnbségek.
Ez a fajta tevékenység javitja a figyelmet és a koncentra-
ciot, segit megtanulni, hogyan vegyuk észre a finom ku-
I6nbségeket.
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Analégiak keresése

0:0:[]
AT

,@:fm::ﬁ:

https;//www.educationworld.com/a_lesson/
worksheets/critical_thinking/K-2/pdfs/
critical_thinking_023.pdf (2023.12.13.)

Fejleszti az analdgiai és logikai gondolkodast, segit
megérteni az absztrakt dsszefliggéseket.

Szamfeladvanyok

FEL TUDOD TORNI A KODOT?

a p—
[T

AKOD

T84, PR SRA ETLR AR

https://ripost.hu/eletmodi/2021/03/logikai-feladvany-
lakat-kod (2023.12.15.)

Erdsitik a matematikai készségeket és a logikai gon-
dolkodast, kovetkeztetések megalkotasat, segit fej-
leszteni a problémamegoldo képességet.

Szamkeresztrejtvény
PUZZLE 2 =
1. 34+18 1. 34+16
2. 15+ 16 3. 2+12+5
5. 150 + 55 4. 17 +63+ 23
B. 9+14+5 6. 36+ 36
9. 30+ 14+ 42 7. 11+12+13

forras: sajat készités

Tamogatja a matematikai és logikai készségeket, se-
git a szekvencialis gondolkodas fejlesztésében, sza-
molasi készség, fejszamolas fejl6désében.

Einstein-féle logikai reitvén

Szilvia a kivetkezs bénapban innepli szuletéamapiit, Tiz bardtia dsy domiott, hosy 2z idén
pirosival vesmmek sziletéenapi éndskot, iy

3570 3 pirekat, ds talilja ki, milyen sjinddkot vilasstottak,

A meghstiroriscl: sagitségdval dll
s mennyit koltottek gjinddkral

e Tar AJIAK AT

-

diii

Aliz

dbor

Aljos
Arnka
Andrea
Attila

2200 FI

2800 F

= |3000 Bt
3500 FU
4000 Fi

2. ACD nem Aliz, Alzjos vagy Gil
de keveschbe, mint At

3. Gerzson ajandska 500 Ft-tal kerilt tobbe, mint a sil.

4. Aranka és Gabor nem ajéndskoztak Silvinek sem lincot, sem silat. 500 Ft-tal izetiek
tobbet, mint az 2 piros, ski kemet ajindakozott.

Forras: https.//blogic-puzzle.blog.hu/ (2023.12.11.)

Az Einstein-féle logikai rejtvények fejlesztik a deduk-
tiv gondolkodast és a részletekre valo odafigyelés ké-
pességét, valamint a problémamegoldo készséget.
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Hianyos széveg

Egészitsd ki a kovetkezd mondatok hidnyos szavait tigy, hogy a kapott mondatok az eléttiik
olvashaté mondatok tartalménak megfeleljenck!

a) Ebben a szobdban alszom.

Kiegészités: Ebben a he........ségben alszom.

b) A nagypapém lovakat tart, a im gyogyndvé

Kiegészités: A am lovakat te szt,

a im z6ldségeket te it

¢) Botond nagyon jol érezte magat a nyaralason, mivel semmi baj nem tortént.

Kiegészités: Botond gon............lanul nyaralt.

https://matematica.hu/cimke/hi%C3%A1nyos%20sz%
C3%B3/6 (2023.12.10.)

Hianyos szoveg tipusu feladatok |ényege, hogy a sz6-

vegbdl tébb helyen szavak, esetleg rovidebb szoveg-

részek hianyoznak. Ezek potlasa a cél. A feladattipus

tamogatja a szovegértés és a nyelvi készségek fejlo-

dését, valamint a logikai gondolkodast, logikai kovet-
keztetések levonasat. Konnyithetjik a feladat megol-
dasat, ha a hianyz6 szavakat a széveg alatt dsszeke-

verve felsoroljuk.

Kodfejtés, kodolas

AlB C J KL s w
D E F 0 T u Koy
G H I PlaR v z

/A |e 0.0

F T 1=

I 0 oo

Megfejtes
https://kingarium.hu/pigpen-kodok-magyar-
betukeszlethez-rejtvenykeszites-3/ (2023.12.13.)

A kodfejtos feladatokban logikai |I€péseket kell kdvet-

ni a kod megfejtéséhez, amely fejleszti analitikus gon-
dolkodast. A kodolasi feladatok soran logikai struktu-
rakat és algoritmusokat kell hasznalni. A kreativitas
novelésére adhatunk olyan kédolasi feladatot is, ahol
a kodrendszert a diakoknak kell megalkotni oly moé-
don, hogy az megfelelben rejtve tartsa a kddolni szant
informaciokat. A kodolas helyességének ellenérzése
mindig fontos feladat kell legyen és a kritikai gondol-
kodast fejleszti.

A programozas kivalo lehetdség ezen a terileten.
Ugyes megoldasokkal a robotikat, programozast mas

tantargyak keretei kdzé is bevihetjuk.

Lapbook
o A LAPBOOK AMERIKAI ,TALALMANY :
=% el
N [
£ [y o
Gy Mmarwsz9==
2 1 c
album % Heggségeink
Tﬁw“’ﬁ
Segie —~—
= Y=h2
rmgénését't Lol Ly

kis méreti sablonok
atéma egy-egy
részletével

https://husale.2024cheapsalebest.com/content?
c=matek+lapbook+sablon&id=29 (2023.12.18.)

A lapbook egy hajtogathatd karton- vagy papirkényv,
amelyet kiillonbozd informaciok, képek, diagramok és
egyéb vizualis elemek segitségével készitenek el egy
adott témardl. Olyan, mint egy miniatlr konyv vagy
mappa, amely kilénbdz6 kihajthatd elemeket és zse-
beket tartalmaz. A diakok sajat maguk készitik el, igy
személyre szabott és az egyéni kreativitasukat tikro-
VAR

Szabaduldszoba

A szabadulb6szoba interaktiv és élményszer( tanulasi
kornyezetet biztosit. A rejtvények és feladatok megol-
dasa soran a gyakorlatban alkalmazhatjak ismeretei-
ket, ezaltal jobban megértve és elmélyitve a tananya-
got. El6segitik a csapatmunkat és az egylttmikodést.
A feladatok megoldasa soran fejlodik a kommunikaci-
0s és problémamegoldd képesség. A diakoknak krea-
tivnak kell lenni és kulonb6z6 stratégiakat alkalmazni
a megoldas megtalalasahoz. Lehetéséget kinal, hogy
kilonb6z6 tantargyak ismereteit egyetlen tanulasi
tevékenységbe integraljuk.
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Rajzos kiegészitok

Torrance korok és abrakiegészités*

' /4\(\ /\%

L/ \ 4
=

miington Learning Villoge

e c—]

A Torrance altal kidolgozott ,Korok” nevi tesztben a
lapra rajzolt korokbdl kell kilonb6zé abrakat késziteni
majd azokat elnevezni. 30 db egyforma nagysagu kor
kerll egy lapra egymas mellé. A cél, hogy 3 perc
alatt minél tdbb képet hozzunk létre a korok segitség-
ével.

Lehet négyzetekkel, téglalappal, vagy mas alakzattal
is prébalkozni.

*forras: https.//365letszikra.hu/torrance-teszt-alkotokeszseg/
(2023.12.07.)

Hianyos abra kiegészitése

~ 1V (|2~
SRR

forras: https;//365letszikra.hu/torrance-
teszt-alkotokeszseg/ (2023.12.07.)

A tanuldk feladata, hogy a hianyos abrakat kiegészit-
sék valamivé, rajzot készitsenek belble. A felrajzolt
részletet be kell épitenilk a rajzba. ,Rendelkezésre
allé id6 3 - 5 perc.

Az interneten sok mas kiindulé alakzatot tartalmazo
feladatlap talalhato, féként angol nyelv(i kereséssel.

Szokatlan hasznalat teszt

Egy adott targy esetén (pl. tégla, ceruza, Uveg) minél
tobb Otletet kell 6sszegydjteni arra, hogy mire és ho-
gyan lehet felhasznalni a targyat masképpen, mint
ami a targy eredeti funkcioja. Talaljatok ki minél tobb
érdekes, eredeti megoldast. Id6keret: e perc. A megol-
dasokat le lehet rajzolni, vagy szavakkal leirni.

A kiértékelések technikajara itt nem térek ki, az alab-
bi linken megtalalhato:

https://rajzmodszertan.webnode.hu/diagnosztika/ (2023.12.07.)

Rajzok betiikbdl, szamokbal

Erdekes és szérakoztaté feladat lehet, ha megkérjik
a gyerekeket, hogy betlikbdl vagy szamokbdl kiindulva
készitsenek rajzokat.

forras: https.//wikimickey.com/how-to-draw-anything-from-numbers
-1-to-10-easy-drawing-for-kids/ (2023.12.08.)
https://www.youtube.com/watch?v=INBWKhLrs10 (2023.12.08.)
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Kreativitasfejlesztést tamogato IKT

Az IKT eszkdzok tobb szempontbdl segithetik a kreativ problémamegoldd képesség fejlodését.

Tamogatjak a)

1) kreativ alkotas eszkoztarat

2)  kreativ Otletek keletkezését és kidolgozasat

3) alkotasi folyamatot

4)  kommunikacios lehetoségeket

5)  értékelési lehetbségek kibdvitését

6) jatékositast

Maodszertani 6tletek az IKT lehetoségek bevonasara

3D modellezés idévonal podcast

animaciok infografika prezentacio

blogolas képek programozas/kodolas
e-book kviz jatékok sz6felhd

film mémek videdjaték

grafika mobilalkalmazasok weblap
gondolattérkép multimédia

hang plakat

Hasznos holmik

Google Tudés — forraskutatas

Pixabay — ingyenes képek

Google Drive — dokumentumok megosztasa
Coggle, excalidraw— tudastérkép készitése
Tinkercad — 3D tervezés

Storyboard That — képregénykészitd

Google Diak — prezentacio készitése

Google Docs — szoveges dokumentumok |ét-
rehozasa
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Boom Writer — torténet készit6é alkalmazas
visszacsatolasi lehetéséggel

Audacity — zeneszerkeszt6 program

Wivedio — online videdszerkeszt6

Buncee — gyors sablonok az oktatashoz
Canva — gyors sablonok online kbzzétételhez
Sutori — online id6szalag

Tanarblog — hasznos IKT programokat, online
lehetbségeket bemutatoé blog

Kre-Mo 4.


https://www.tinkercad.com/dashboard

Felhasznalt irodalom:

00N O WN PR

. Pélya Gyorgy: A gondolkodas iskolaja, Akkord Kiadd Kft., 2000.

. Lénard Ferenc: A problémamegold6 gondolkodas Akadémiai Kiadd, 1987.

. Csikszentmihalyi Mihaly: Flow — Az aramlat, Akadémiai Kiadé Zrt., 2010.

. Csikszentmihalyi Mihaly: Kreativitas, Akadémiai Kiado Zrt., 2010.

. Kaszas Gyorgy: Kreativitassuli, Animus Konyvek, 2017.

. Kaszas Gyorgy: Gondolkodassuli, Animus Kényvek, 2021.

. Roka Sandor: Logi-sztorik, Toth Konyvkereskedés , 2002.

. Edward De Bono: A kreativ elme - 62 gyakorlat a kreativitas névelésére, HVG Kdnyvek ki-

ado, 20009.

9.

Paul Ginnis: Tanitasi és tanulasi receptkonyv, Alexandra Kiadé, 2018.

10. Kozsanné Téth Marianna: Kreativ tanulasi médszerek, Méra Konyvkiado, 2020.
11. Kozsanné Téth Marianna: Kreativ eszkdzok, jatékos modszerek, Mora Konyvkiado, 2021.

Szakcikkek:

*

Buda Mariann és Péter-Szarka Szilvia (2014): Kreativitas és azon tul... A kreativ klima mint
lehetdség a 21. szazadi iskola szamara. Iskolakultdra. 24. 3. sz., 33-40.

Mez6 Ferenc - Mez6 Katalin A kreativitas és fejlesztése

Mez6 Katalin (2015): Kreativitas és élménypedagdgia. Kocka Kor Tehetséggondozé Kultu-
ralis Egyesulet, Debrecen.

Karpati Andrea - Nagy Angelika Digitalis kreativitas - a vizualis és informatikai kultira szi-
nergiaja https://www.iskolakultura.hu/index.php/iskolakultura/article/
view/32006/31515

Internetes forrasok:

¢

https://egy.hu/szocio/buntetessel-a-mai-gyerekeknel-semmire-nem-lehet-menni-interju-a-
generaciokutatoval-112606# (2023.03.25.)

Molnar Gyongyvér: Az induktiv gondolkodas fejlesztése kisiskolas korban
Magyar Pedagoégia 106. évf. 1. szam 63-80. (2006) 63
https://www.magyarpedagogia.hu/index.php/magyarpedagogia/article/view/370/368

Csapo Bend: A képességek fejlédése és iskolai fejlesztése Akadémiai Kiad6 do, 2003
https://publicatio.bibl.u-szeged.hu/6450/1/2003 Csapo_ Kepessegek fejlodese.pdf

GONDOLKODASI KEPESSEG

https://www.srpszkk.hu/tamop412b/kompetencia_alapu pedagogia/
gondolkodsi kpessg.html

Képességfejlesztés és iskolai tanulas: problémak és megoldasok*
https://mek.oszk.hu/04600/04669/html/balogh pedpszich0022/

balogh pedpszich0022.html
Gondolkodasi képességek fejlesztése

https://cyps.northyorks.gov.uk/sites/default/files/Teaching/Subject%20Areas/Science/
Secondary/30%20starters%20and%200r%20plenary%20activities%20for%20use%20in%

20the%20classroom.pdf

Krea-Mo 4. 59


https://book24.hu/kiado/animus-konyvek
https://egy.hu/szocio/buntetessel-a-mai-gyerekeknel-semmire-nem-lehet-menni-interju-a-generaciokutatoval-112606
https://egy.hu/szocio/buntetessel-a-mai-gyerekeknel-semmire-nem-lehet-menni-interju-a-generaciokutatoval-112606
https://www.magyarpedagogia.hu/index.php/magyarpedagogia/article/view/370/368
https://publicatio.bibl.u-szeged.hu/6450/1/2003_Csapo_Kepessegek_fejlodese.pdf
https://www.srpszkk.hu/tamop412b/kompetencia_alapu_pedagogia/gondolkodsi_kpessg.html
https://www.srpszkk.hu/tamop412b/kompetencia_alapu_pedagogia/gondolkodsi_kpessg.html
javascript:void(0)
https://mek.oszk.hu/04600/04669/html/balogh_pedpszich0022/balogh_pedpszich0022.html
https://mek.oszk.hu/04600/04669/html/balogh_pedpszich0022/balogh_pedpszich0022.html
chrome-extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https:/cyps.northyorks.gov.uk/sites/default/files/Teaching/Subject%20Areas/Science/Secondary/30%20starters%20and%20or%20plenary%20activities%20for%20use%20in%20the%20classroom.pdf
chrome-extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https:/cyps.northyorks.gov.uk/sites/default/files/Teaching/Subject%20Areas/Science/Secondary/30%20starters%20and%20or%20plenary%20activities%20for%20use%20in%20the%20classroom.pdf
chrome-extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https:/cyps.northyorks.gov.uk/sites/default/files/Teaching/Subject%20Areas/Science/Secondary/30%20starters%20and%20or%20plenary%20activities%20for%20use%20in%20the%20classroom.pdf

Képek, abrak forrasai:

5. oldal

8. oldal

11. oldal

14.—15. oldal

20. oldal

21. oldal

22. oldal

24, oldal

25. oldal

25. oldal

26.— 41.oldal

Amérieg egyensilya = Kreativitas
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Kollaboracio

Problémafelvetés I
jim és Joe bt a s volt,
evett 2 par vi joe csak 1 tanyér
. Fizotés
t

i
i 8 doll
caalissal vidolta a fogadést. Miért?

Torténetek

Kreativ sztorik

Mif6le csodamadarrél lohet 267

Videok

Gondolkodasfejlesztés

Sajat készités( abra

kép forrasa: https://www.slideshare.net/slideshow/creative-idea-bulb-

powerpoint-template-pptx/270943370 Infographic Style diakocka
felhasznalasaval (2023. 09.20.)

Sajat készitésUl abra

Sajat készitési abrak

Sajat készités( abra

kép forrasa: https://www.trailfinders.ie/holidays/usa/western-usa,/
texas (2023.11.27.)

Sajat készités( abra
kép forrasa: https.//avk.wikipedia.org/wiki/George_Bernard_Shaw

(2023.11.26.)

Sajat készités( abra

kép forrasa: https.//felvidek.ma/2022/05/18/205-eve-szuletett-irinyi-

janos/ (2023.11.26.)

Sajat készitési abra

kép forrasa: https.//depositphotos.com/hu/vectors/papag%C3%
Aljalak%C3%BAak.html (2023.11.28.)

Sajat szerkesztési abra
https://kekvillogo.hu/igy-oltoztesd-kenyelmesen-es-praktikusan-a-
gyerkocot-a-jatszoterre-vagy-turazni/ (2023.10.03.)
https;//frankiekemp.com/how-to-tell-a-story/

képek forrasa: https://www.buyoutsinsider.com/irving-place-raises-
500-mIn-in-fund-iii-restructuring/ (2023.10.03.)

https://www.effortlessleaders.com/blog/use-your-energy-to-beat-
overwhelm-a-woo-woo-free-zone (2023.10.03.)

Sajat szerkesztési abra

Videok forrasa: https://www.youtube.com/watch?v=Z8rwdOvNVOg
(2023.10.03.)

https.//www.youtube.com/watch?v=I0Mv683n9ns (2023.10.03.)
https.//www.youtube.com/watch?v=vkbrFris2Hk (2023.10.03.)

Minden abra sajat készités(l



42. oldal

43. oldal

43. oldal

44, oldal

Da Vinci fiizet

Sajat készitésl tudastérkép

Sajat készités( abra

Sajat készités( fotd

Sajat készités( fotod



Krea-Mo sorozat kotetei

Krea-Mo 1. EIméleti gyorstalpald a kreativitasrol

Krea-Mo 2. Kreativitas fejlesztd feladatsorok tanuldknak

Krea-Mo 3. Egyszer(i tablajatékok gyljteménye

Krea-Mo 4. Modszertani Gtmutatd a kreativitas fejlesztéséhez
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