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Bevezető gondolatok 

 

A feladatgyŤjtem®ny l®trejºtt®t a seg²ts®gny¼jt§s inspir§lta. Seg²ts®get adni pedag·gusoknak, 

sz¿lŖknek, fejleszt®st v®gzŖ szakembereknek.  

Az oktat§sban dolgoz·k az elm¼lt ®vek sor§n szembes¿lhettek azzal a t®nnyel, hogy egyre 

nºvekszik azoknak a gyerekeknek a sz§ma, akik komoly tanul§si ®s magatart§si probl®m§kkal 

k¿zdenek ®s integr§lt oktat§sban kell r®szes¿lni¿k. ŕk k¿lºnleges b§n§sm·dot ig®nyelnek. 

Gy·gypedag·gusok ®s fejlesztŖ pedag·gusok foglalkoznak vel¿k, de a tan²t§si ·r§kon meg kell 

oldani a differenci§lt foglalkoztat§st, hogy siker®lm®nyhez juthassanak, hogy fejlŖdhessenek a 

gyeng®bben funkcion§l· k®pess®gek. A pedag·gus a tanteremben egyed¿l marad ezzel a 

probl®m§val. Megismerkedik a tanul· szak®rtŖi v®lem®ny®vel, konzult§l a gyermek 

gy·gypedag·gus§val, besz®l a sz¿lŖvel. Megszerzi azokat az ismereteket, melyek 

elengedhetetlenek ahhoz, hogy eredm®nyesen tudjanak egy¿tt dolgozni.  

A szak®rtŖi v®lem®nyben tal§lkozik a fejlesztendŖ ter¿letekkel, kap egyfajta ir§nymutat§st 

ahhoz, hogy mik®ppen tervezze a tan·rai differenci§l§st. A szakv®lem®nyt ki§ll²t· bizotts§g 

megjelºli a fejlesztendŖ ter¿leteket. 

Ez a gyŤjtem®ny a tanul§st megalapoz· r®szk®pess®gek fejleszt®s®t hivatott seg²teni. 

Ter¿letenk®nt ºsszegyŤjtºtt ®s saj§t k®sz²t®sŤ feladatokat is tartalmaz. Ezek f®nym§solhat·k, 

sokszoros²that·k ®s tºbbnyire a gyerekek sz§m§ra kis seg²ts®gny¼jt§st kºvetŖen ºn§ll·an is 

megoldhat· feladatok szerepelnek benne.  

J·l haszn§lhat· egy®ni fejleszt®sek sor§n, de alkalmas arra is, hogy a tan·r§n differenci§lt 

feladatot kapjon az a tanul·, aki nem k®pes t§rsaival egy¿tt haladni a fejletlen r®szk®pess®gek 

miatt.  

A munk§hoz nincs sz¿ks®g semmilyen seg®deszkºzre, tºbbnyire elegendŖ egy grafitceruza 

vagy toll, illetve sz²nesceruza.  

 

Eredm®nyes munk§t, j· sz·rakoz§st k²v§nok! 
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1. Vizuális differenciálás 

 

Amit erről a képességről tudni érdemes: 

 

A vizu§lis differenci§l§s a l§t§si megk¿lºnbºztetŖ k®pess®get jelenti. A vizu§lis ®szlel®s 

fejleszt®s®ben gyakoroltatjuk a formafelismer®seket. Az azonoss§g - k¿lºnbºzŖs®g 

felismer®s®nek k®pess®ge meghat§roz· szerepet j§tszik a betŤk felismer®s®ben, azonos²t§s§ban 

®s egym§st·l val· megk¿lºnbºztet®s®ben. Az alak-forma §lland·s§g (valamint az alak-h§tt®r 

megk¿lºnbºztet®s®nek k®pess®ge ®s a r®sz-eg®sz, azaz Gestalt-l§t§s) viszony§nak helyes 

®szlel®se n®lk¿l nincs eredm®nyes olvas§s - ²r§s tanul§s. Erre a k®pess®gre van sz¿ks®g¿nk 

p®ld§ul akkor, amikor k®t egym§shoz hasonl· betŤt kell megk¿lºnbºztetn¿nk (pl. o-º, b-d stb.). 

£retlen mŤkºd®s®nek kºvetkezm®nyei: hasonl· alak¼ betŤk, sz§mok, form§k, szavak 

megk¿lºnbºztet®s®nek nehez²tetts®ge miatt probl®m§k jelentkezhetnek mind az ²r§s (betŤk ®s 

sz§mok eset®ben egyar§nt), mind az olvas§s elsaj§t²t§s§nak folyamat§ban. 
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1. Keresd a különbségeket! Karikázással jelöld a két kép közötti eltéréseket 

9 különbséget kell találnod! 
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2. Keresd a különbségeket! Karikázással jelöld a két kép közötti eltéréseket! 

13 különbséget kell találnod!  
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3. Keresd a nagy képről hiányzó részletet! Egy jó megoldást találsz a megadott 

részletek közül, írd be a megfelelő számot! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

1. 2. 3. 
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4. Keresd a nagy képről hiányzó részletet! Egy jó megoldást találsz a megadott 

részletek közül, írd be a megfelelő számot! 
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5. Keresd a nagy képről hiányzó részletet! Egy jó megoldást találsz a megadott 

részletek közül, írd be a megfelelő számot! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

2. 
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6. Keresd a megfelelő árnyékot! Karikázd be a jó megoldást! 
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7. Keresd meg, hogy melyik kép tartozik az árnyékhoz! Karikázd be a jó 

megoldást! 
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8. Keresd meg, hogy melyik kép tartozik az árnyékhoz! Karikázd be a jó 

megoldást! 
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9.  Keresd meg a házakhoz tartozó árnyékokat! Kösd össze! 
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10. Rajzold meg az elefántot a pontok összekötésével! 
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11. Rajzold meg a kutyát és a cicát! 
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12. Rajzolj! A nyilak az irányokat mutatják, a számok pedig azt, hogy hány négyzetrács 

mentén kell vonalat húznod. A piros ponttól indulj! 
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13. Rajzolj! A nyilak az irányokat mutatják, a számok pedig azt, hogy hány négyzetrács 

mentén kell vonalat húznod. A piros ponttól indulj! 
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14. Minden sorban keresd meg a sor elején található számot! Ha megtaláltad, keretezd 

be! 
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15. Az alul található négyjegyű számokat keresd meg a számtáblán! Vigyázz, mert a 

számjegyek fordított sorrendben vannak! Vízszintesen dolgozz! Dolgozz a mintának 

megfelelően! 
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16. Számold meg, hogy melyik síkidomból mennyi van a képen! Írd a vonalakra a 

megfelelő számokat! 
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17. Írd le a vonalra, hogy miket találtál a képen! 

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________ 
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18. Minden sorban karikázd be a mintával azonos betűsort!  
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19. Minden sorban keretezd be a minta szerinti betűsort! 
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20. Figyeld meg a táblázat felett található betűkombinációt és írd a vonalra, hogy melyik 

sorban és oszlopban található! 

                                                                       bup 

 A B C D E F G 

1 bup pub upb ubp pub bup pub 

2 pub upb bup pub bup upb ubp 

3 ubp bup pub upb ubp pub bup 

 

pl.: B3 

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________ 

 

21. A következő versrészletben megfordultak és fejre álltak a betűk. Balról jobbra 

haladva olvasd ki a szavakat és írd le a versrészletet a vonalra! 

 

_________________________________________ 

_________________________________________ 

_________________________________________ 

_________________________________________ 

_________________________________________ 

_________________________________________ 

_________________________________________ 
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2. Vizuális emlékezet 

 

Amit erről a képességről tudni érdemes: 

 

Az eml®kezet az elm®nek az a k®pess®ge, amely seg²ts®g®vel az elŖzŖleg ®szlelt, tanult, 

tapasztalt, §t®lt dolgokat elrakt§rozza, majd ¼jb·l megjelen²ti. A tanul§s valamennyi folyamata 

szoros kapcsolatban §ll az eml®kezettel. Sz¿ks®ges minden gondolkod§si mŤvelethez, fontos a 

tanul§s, munka folyamat§ban. Minden, amit tudunk, az eml®kezet¿nkben t§rol·dik; ebbŖl 

kºvetkezŖen eml®kezet n®lk¿l nem k®pzelhetŖ el tanul§s. Kiemelt fontoss§g¼ a gyermekek 

eml®kezeti funkci·inak fejleszt®se, mellyel megalapozhatjuk a mindenkori tanul®konys§guk 

eredm®nyess®g®t. Mind a vizu§lis (l§t§s ¼tj§n szerzett inform§ci·), mind az akusztikus (hall§s 

¼tj§n szerzett inform§ci·) eml®kezet fejleszt®se igen fontos. A mem·riaj§t®kok sz§mtalan 

vari§ci·ja seg²theti a pedag·gusokat, sz¿lŖket. Az eml®kez®s folyamata h§rom fŖ szakaszra 

bonthat·, ezek: k·dol§s (vagy bev®s®s), t§rol§s, elŖh²v§s. Minden eml®kezeti megnyilv§nul§s 

a k·dol§s folyamat§val kezdŖdik, ebben a folyamatban elhelyez¿nk valamilyen inform§ci·t a 

mem·ri§nkba (pl. megjegyz¿nk egy illatot, egy sz·t, egy k®pet). A m§sodik szakasz a t§rol§s 

szakasza, ekkor ker¿l megŖrz®sre a mem·ri§ban az inform§ci·. A harmadik szakasz az elŖh²v§s 

szakasza, ekkor visszanyerj¿k a mem·ri§nkb·l a t§rolt inform§ci·t (pl. az illat, a sz·, a k®p 

feleleven²t®se). A tanul§s sor§n sz¿ks®g van mindh§rom szakaszra, ahhoz, hogy eml®kezet¿nk 

eredm®nyesen t§mogassa a tanul§s folyamat§t. Vannak olyan helyzetek, ahol az inform§ci·k 

m§sodpercekig tart· megŖrz®s®re van sz¿ks®g, m§s esetekben a percekig, ®vekig t§rolt 

inform§ci·k elŖh²v§s§val tudunk hat®konyan cselekedni. A t§rol§s idŖtartama alapj§n az 

eml®kezetnek k®t fŖ t²pus§t szokt§k megk¿lºnbºztetni: a rºvid t§v¼ mem·ri§t ®s a hossz¼ t§v¼ 

mem·ri§t. A rºvid t§v¼ mem·ria az inform§ci·kat csak m§sodpercekig t§rolja. Az inform§ci·k 

k·dol§sa k®t ¼ton mehet v®gbe, az akusztikus k·dol§s ®s a vizu§lis k·dol§s r®v®n. Az 

akusztikus k·d eml®kezetbe ker¿l®si sikeress®ge f¿gg az ism®tl®sek sz§m§t·l. A vizu§lis k·d 

pedig mintegy f®nyk®p Ŗrzi meg a pillanatnyi inform§ci·kat a k®sŖbbi elŖh²v§s sz§m§ra. A 

rºvidt§v¼ mem·ri§b·l spont§n vagy akaratlagos ism®tl®s, gyakorl§s r®v®n ker¿l §t az 

inform§ci· a hossz¼ t§v¼ mem·ri§ba, amely az inform§ci·kat a n®h§ny perces idŖtartamt·l, 

eg®szen az ®leten §t tart· idŖtartamig megŖrzi.  
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1. Négy állatot mutatok nektek, figyeljétek meg jól és próbáljátok megjegyezni! 

(Egym§s ut§n mutassuk meg a gyerekeknek a mell®kletben tal§lhat· n®gy k®pet. Ezeket 

®rdemes elŖre kinyomtatni, lamin§lni. Ezut§n vegy®k maguk el® a feladatlapot. /1. sz. 

mell®klet/) 

Karikázzátok be azt a négy állatot, amelyeket az előbb mutattam! 
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2. Öt tárgyat mutatok nektek, figyeljétek meg jól és próbáljátok megjegyezni! 

(Egym§s ut§n mutassuk meg a gyerekeknek az ºt k®pet. Ezeket ®rdemes elŖre kinyomtatni, 

lamin§lni. Ezut§n vegy®k maguk el® a feladatlapot. Mell®kletben megtal§lhat· az ºt t§rgy k®pe. 

/2. sz. mell®klet/) 

Karikázzátok be azt az öt tárgyat, amelyeket az előbb mutattam! 
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3. Négy szókártyát mutatok nektek, figyeljétek meg jól és próbáljátok megjegyezni! 

(Egym§s ut§n mutassuk meg a gyerekeknek a sz·k§rty§kat. Ezeket ®rdemes elŖre kinyomtatni, 

lamin§lni. Ezut§n vegy®k maguk el® a feladatlapot. Mell®kletben megtal§lhat· a n®gy 

sz·k§rtya. /3. sz. mell®klet/) 

Írjátok le a négy szó ellentétpárját! 

 

 

___________________________________________ 

___________________________________________ 

___________________________________________ 

___________________________________________ 

 

 

4. Öt madár képét mutatom meg Nektek. Írjátok le őket emlékezetből! 

(Egym§s ut§n mutassuk meg a gyerekeknek a k®peket. Ezeket ®rdemes elŖre kinyomtatni, 

lamin§lni. Ezut§n vegy®k maguk el® a feladatlapot. Mell®kletben megtal§lhat· az ºt mad§r 

k®pe. /4. sz. mell®klet/) 

 

 

___________________________________________ 

___________________________________________ 

___________________________________________ 

___________________________________________ 

___________________________________________ 
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5. Öt járművet mutatok nektek, figyeljétek meg jól és próbáljátok megjegyezni! 

(Egym§s ut§n mutassuk meg a gyerekeknek az ºt k®pet. Ezeket ®rdemes elŖre kinyomtatni, 

lamin§lni. Ezut§n vegy®k maguk el® a feladatlapot. Mell®kletben megtal§lhat· az ºt j§rmŤ 

k®pe. /5. sz. mell®klet/) 

Karikázzátok be azt az öt járművet, amelyeket az előbb mutattam! 
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6. Hét szókártyát mutatok nektek. A szavak egy része le van takarva. Figyelj jól, próbáld 

a szavakat megjegyezni! A szavak kis nyomtatott betűvel vannak írva. 

(Egyes®vel mutassuk a gyerekeknek a sz·k§rty§kat, Ŗk egyes®vel ²rj§k le! Ezeket ®rdemes elŖre 

kinyomtatni, lamin§lni. Mell®kletben megtal§lhat· a h®t sz·k§rtya. /6. sz. mell®klet/) 

Írjátok le a hét szót írott betűkkel! 

 

___________________________________________ 

___________________________________________ 

___________________________________________ 

___________________________________________ 

___________________________________________ 

___________________________________________ 

___________________________________________ 

 

 

7. Hat szókártyát mutatok nektek. A szavak egy része le van takarva. Figyelj jól, próbáld 

a szavakat megjegyezni! A szavak írott betűvel vannak írva. 

(Egyes®vel mutassuk a gyerekeknek a sz·k§rty§kat, Ŗk egyes®vel ²rj§k le! Mell®kletben 

megtal§lhat· a hat sz·k§rtya. /7. sz. mell®klet/) 

Írjátok le a hat szót írott betűkkel! 

 

___________________________________________ 

___________________________________________ 

___________________________________________ 

___________________________________________ 

___________________________________________ 

___________________________________________ 
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8. Négy kártyát mutatok nektek, figyeljétek meg jól és próbáljátok megjegyezni, amit 

láttok! 

(Egym§s ut§n mutassuk meg a gyerekeknek a n®gy k§rty§t. Ezeket ®rdemes elŖre kinyomtatni, 

lamin§lni. Ezut§n vegy®k maguk el® a feladatlapot. Mell®kletben megtal§lhat· a n®gy k§rtya. 

/8. sz. mell®klet/) 

Karikázzátok be azt a négyet, amelyeket az előbb mutattam! 
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31 

3. Szójelentés – a beszélt, a hallott és olvasott szavak 

ismerete 

 

Amit erről a képességről tudni érdemes: 

 

Minden gyermek rendelkezik egy saj§t sz·kincsb§zissal. Ez meghat§rozza a kommunik§ci·s 

k®pess®get. A mesehallgat§s, az emberi sz·, a besz®lget®sek, a sz·magyar§zatok, a gyermek 

§ltal feltett k®rd®sekre kapott v§laszok, a kºr¿lºtt¿k l®vŖ kommunik§ci· (melyben passz²v 

hallgat·k®nt vannak jelen), a mond·k§k ®s a t§rsakkal val· verb§lis kapcsolat alak²tja j· vagy 

®ppen rossz ir§nyba ezt a k®pess®get. Meghat§roz· a besz®d®rt®s, a besz®d®szlel®s ®s a 

besz®dprodukci· k®pess®g®nek szintje. Sok esetben tartalmaz a kisgyerek sz·kincse bizonyos 

szavakat, csak ®ppen nem tudja azokat be®p²teni a napi besz®d®be. Pedag·gusk®nt sokat 

tehet¿nk annak ®rdek®ben, hogy ez a k®pess®g az iskol§ban k®pes legyen fejlŖdni. Itt nem csak 

a nyelvtan tananyagra gondolok, hanem a mindennapokba be®p²tett, kommunik§ci·s k®szs®g 

fejleszt®s®re ir§nyul· j§t®kokra. Ezeket n®h§ny percben be lehet tervezni a tan·r§kba ®s 

fejlesztŖ hat§suk megk®rdŖjelezhetetlen.  
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1. A fagylalt 3 fő alkotóeleme bújt el a rácsokban. A pontok a betűk szóban elfoglalt 

helyét mutatják. Fejtsd meg a hozzávalók nevét és írd le! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

33 

2. Kösd a szavakat a megfelelő évszakot ábrázoló képhez! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

hideg 

lombhull§s 

k§nikula 

h¼sv®t 

kar§csony 

arat§s 

h·vir§g 

meleg 

esŖ 

h· 

iskolakezd®s 

kikelet 

sz¿ret 

orgona 

vak§ci· 
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3. Keresd a hét napjaihoz tartozó igaz állításokat! Írd a számokat a megfelelő helyre! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

1. p®ntek  Kedd ®s cs¿tºrtºk kºzti munkanap. 

2. cs¿tºrtºk   Ha ma h®tfŖ lenne, akkor holnap 

ilyen nap kºvetkezne. 

3. vas§rnap A h®t utols· napja. 

4. szombat Szerda ut§n kºvetkezŖ nap. 

5. szerda A h®t elsŖ napja. 

6. kedd A h®tv®ge elŖtti utols· munkanap. 

7. h®tfŖ A h®tv®ge elsŖ napja. 
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4. Írd a sor végére a „kakukktojás” betűjelét! Minden sorban találsz egyet. 
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5. Állítsd a mondatokat megfelelő időrendi sorrendbe! 

 

Kiszaladt a mezŖre, ahol a legszebb vir§gok ny²ltak.   _____ 

Egy sz®p ny§ri napon Cirmi cica vir§got akart szedni a gazdij§nak.   _____ 

Voltak ott piros, k®k, s§rga ®s tarkabarka vir§gok.   _____ 

Valami z¿mmºgºtt, brummogott.   _____ 

Cirminek m§r tele volt a mancsa vir§ggal, amikor hirtelen zajt hallott.   _____ 

Cirmi feln®zett ®s nagyon megijedt, amikor megl§tta a darazsakat.   _____ 

Csal szaladt ®s szaladt ®s ekºzben elfelejtette a sok sz®p vir§got.   _____ 

A darazsak egyenesen fel® tartottak! Mit tehetett volna Cirmi? Elszaladt.   _____ 

De a gazdi ennek az egy sz§lnak is nagyon megºr¿lt.  

M®giscsak vir§got kapott a macsk§j§t·l.   _____ 

Szomor¼an t®rt haza, hiszen m§r csak egyetlen sz§l vir§g maradt a csokorb·l.   _____ 

 

6. Melyik ez az állat? Kösd össze a jellemzőket a hozzájuk tartozó állat képével! 

 

 

 

 

 

 

 

  

Kem®ny p§nc®lja al§ be tudja h¼zni a n®gy l§b§t ®s a 

fej®t. 

Pet®ket rak a v²zbe. A pet®kbŖl k®sŖbb kikelnek az 

ebihalak. 

Idegen f®szkekbe rakja toj§sait, ®s a saj§t nev®t ki§ltozza. 

Hatalmasakat tud ugrani. Kºlyk®t a has§n l®vŖ 

ersz®ny®ben hordja. 

A vil§g leggyorsabb emlŖs§llata. 

Kicsi ®s nagyon erŖs. A tests¼ly§n§l nyolcszor nagyobb 

terhet is k®pes cipelni. 

A teste cs²kos ®s hasonl²t a l·ra. 

Nyer²t ®s ¿gyesen ugrat §t az akad§lyokon. 

Az ŖserdŖben ®l, hossz¼ v®gtagjaival f¿rg®n m§szik a 

f§kon. 

Hossz¼ a l§ba ®s a nyaka is. Hat m®ter magas f§kr·l is le 

tudja legelni a lombot. 
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7. Mit sportolnak a gyerekek? Figyeld meg az árnyképeket! Folytasd a megkezdett 

mondatokat! 

 

 

  



 

38 

8. Kösd az arcokat az érzelmeket kifejező szavakhoz! 

 

 

         Vidám                                                                                    

                                           

 

 

 

       Szomorú 

                                       

 

 

 

      Mérges 

 

 

 

 

      Csodálkozó                                                                                      

 

 

 

             

                                

     Gondolkodó 

 

 

 

 

     Fáradt 
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9. A jobb oldalon található szavakat kösd a megfelelő érzékszervekhez! Mit mivel 

érzékelünk? Használj színes ceruzát! (szem – zöld, orr – kék, fül – barna, kéz – 

narancssárga, száj - piros) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

kaktusz 

csokitorta 

ébresztőóra 

parfüm 

gitár 

jégkocka 

szivárvány 

tűz 

citrom 

plüssmackó 

zongora 

falikép 

dezodor 

csengő 

laptop 

fahéj 

fénykép 
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10. Számozd be a képeket annak megfelelően, hogy mikor használhatták! Kezdd a 

legrégebbivel! 

 

 

 

 

Kösd a kérdésekhez a hozzájuk tartozó választ! 

 

 

 

Kösd össze az ellentétpárokat! 
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11. Írd a vonalra az egyes oszlopokban található rokon értelmű szavak számát! Több 

összetartozót is találhatsz. 

 

12. Írd le a vonalara az összetartozó ellentétes jelentésű szópárok szám – és betűjelét! 
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13. Húzd alá minden sorban a „kakukktojást”! Minden sorban egyet találhatsz. 
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14. Mit jelentenek a vastag betűvel szedett kifejezések? Írd a vonalakra a megfelelő 

számot! 

 

Blank§nak van egy cimborája, ¼gy h²vj§k, hogy Zsombor.   _____ 

 

Van, amikor sülve – főve együtt vannak.   _____ 

 

Teljes kºzt¿k a harmónia.   _____ 

 

Olykor eg®sz d®lut§n bolondoznak.   _____ 

 

Persze olyan is van, amikor szakadatlanul  _____ csak hergelik egymást.   _____ 

 

Ilyenkor mindkettŖ felül akar kerekedni a másikon.   _____ 

 

Blanka ®s Zsombor osztálytársak.   _____ 

 

SŖt, ugyanabban a n®gyemeletesben laknak. 

Reggelente mindig egy¿tt indulnak iskol§ba. 

 

Persze nem minden nap jºn ºssze a dolog, ugyanis Blanka hétalvó _____, Zsombor viszont 

koránkelő ______. 

 

De Zsombor legtºbbszºr m®gis megv§rja Blank§t. 

 

 

1. tr®f§lkoznak, viccelŖdnek 6. ºsszhang, egyet®rt®s 

2. bosszantj§k egym§st 7. a vit§ban le akarja gyŖzni a m§sikat 

3. egy oszt§lyba j§rnak 8. mindent kºzºsen csin§lnak 

4. bar§t, pajt§s 9. nem szeret kor§n kelni 

5. nem szeret sok§ig aludni 10. meg§ll§s n®lk¿l 
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15. Egészítsd ki a szöveget a hiányzó szavakkal! 

 

A ny§ri sz¿net ut§ni elsŖ ___________________ a 2. a oszt§ly ¼j _____________________ 

kap. R§ad§sul m®g a ______________________ is ¼j, mert Ćgi n®ninek 

____________________ fog sz¿letni. Az ¼j tan²t· n®nit ______________________ h²vj§k.  

M§r minden gyerek nagyon k²v§ncsi r§. A gyerekek ºr¿ltek _____________________. 

Mindenki sokat mes®lt a ny§ri _______________________. Voltak, akik j§rtak a 

__________________, voltak, akik a _____________________ t¼r§ztak, m§sok minden nap 

___________________. Marci arr·l mes®lt, hogy a legjobb az volt a ny§ron, hogy 

_______________ egy kis __________________.  

 

kisbab§ja   ·rarendet       kapott         tengern®l        egym§snak         ®lm®nyekrŖl         

tan²t§si napon             Edit n®ninek         hegyekben        tan²t· n®ni kuty§t      

strandoltak 

 

ĎRAREND 

 H®tfŜ Kedd Szerda Cs¿tºrtºk P®ntek 

1. Olvas§s Kºrnyezet Matek Kºrnyezet Magyar 

2. Matek Olvas§s Olvas§s Olvas§s Matek 

3. Ċr§s Ċr§s Testnevel®s Matek £nek 

4. Rajz £nek Kºrnyezet  Ċr§s 

5. Rajz    Testnevel®s 

 

Válaszolj az alábbi kérdésekre az órarend alapján! 

Melyik napon van csak 3 tan²t§si ·ra?   __________________________________ 

Melyik napon nincs matek ·ra?   _________________________________ 

Melyik napon van 4 ·ra, amelybŖl az egyik tesi?   __________________________ 

Melyik nap fejezŖdik be testnevel®s ·r§val?   ________________________________ 

Melyik nap tan²tj§k az egyik t§rgyat dupla ·r§ban?   _____________________________ 
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4. Sorminta folytatása  

(szabály felismerése és követése) 

 

Amit erről a képességről tudni érdemes: 

 

A sorminta szab§lyoss§g alapj§n ism®tlŖdŖ elemek, alakzatok, form§k sora egy vonal ment®n. 

Ahhoz, hogy a gyerekek k®pesek legyenek sormint§t alkotni, fel kell ismerni¿k a szab§lyt ®s 

annak kºvet®se mellett meg kell tudniuk alkotni a sort. A szab§ly felismer®se mellett sz¿ks®g 

van a szab§lytart§s k®pess®g®re is, illetve tudniuk kell az adott elemeket m§solni. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

46 

1. Folytasd a rajzolást, figyelj a szabályra! 
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2. Folytasd a rajzolást, figyelj a szabályra! 
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Ŷ       ŷ  Ŷ 
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3. Folytasd a rajzolást, figyelj a szabályra! 
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4. Folytasd a rajzolást a mintáknak megfelelően! 
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5. Folytasd a rajzolást, figyelj a szabályra! 
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6. Színezz a mintának megfelelően! 
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7. Folytasd a rajzolást és színezz a mintának megfelelően! 
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8.  Színezd ki a megadott alakzatok másik felét! 
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9. Rajzolj és színezz! A minták segítenek felismerni a szabályt! 
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10. Rajzolj! Mindig a megfelelő színt használd! A minták segítenek felismerni a 

szabályt! 

 

 

 

 ŷ  ι  Ĭ 
  Ź   ̓  + 

 

 

 

 

      

 

 

 

 

 

  ˃
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5. Forma reprodukálása 

(egyszerű és bonyolultabb formák másolása) 

 

Amit erről a képességről tudni érdemes: 

 

Szenzoros ®s motoros tev®kenys®g. A finommotorika minŖs®ge hat§rozza meg, hogyan siker¿l 

egy adott forma elemeinek reproduk§l§sa. Ez az egyik leglassabban fejlŖdŖ k®szs®g, amely kb. 

2 ®ves kort·l 3-6 ®vig tart. Elsaj§t²t§s§nak elŖfelt®tele a pontos vizu§lis ®szlel®s (anal²zis-

szint®zis, alak-h§tt®r kiemel®s, ar§ny ®s ir§ny ®szlel®s, valamint forma konstancia), a szem-k®z 

koordin§ci·, ®s a finommozg§sok megfelelŖ szintŤ fejletts®gi szintje. Ez a k®pess®g elŖfelt®tele 

az ²r§smozg§s koordin§ci· kialakul§s§nak ®s fejlŖd®s®nek. Fontos a m§solt §br§k 

r®szletezetts®ge, a r®szletek egym§shoz val· viszony§nak megjelen²t®se, ar§nya ®s ir§nya. A 

k®pess®g alapja a grafomotoros k®szs®g. 
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1. A baloldalon található ábrát másold le a jobb oldalra! Ügyelj a pontos másolásra! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

58 

2. A baloldalon található ábrát másold le a jobb oldalra! Ügyelj a pontosságra! 
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3. A képeken látható ábrákat másold le az alattuk lévő üres négyzetbe! 
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4. A képeken látható ábrákat másold le az alattuk lévő üres négyzetbe! 
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5. A baloldalon található ábrák tükörképét másold le a jobb oldalra! Ügyelj a pontos 

másolásra! 
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6. Készíts az ábráról másolatot az alatta lévő üres négyzetrácsba! 
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7. A baloldalon található ábrák tükörképét másold le a jobb oldalra! 
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8. Színezz a mintának megfelelően! 
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9. Másold át a rajzot az üres négyzethálóba! 
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10. A négyzetháló segítségével készítsd el a rajz pontos mását! 
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11. A négyzetháló segítségével készítsd el a rajz pontos mását! 
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6. Gondolkodási képesség 

 

Amit erről a képességről tudni érdemes: 

 

A gondolkodási képesség azt jelenti, hogy valaki k®pes feldolgozni, ®rtelmezni ®s felhaszn§lni 

az inform§ci·kat ahhoz, hogy meg®rtse a vil§got, probl®m§kat oldjon meg, dºnt®seket hozzon, 

vagy ¼j ºtleteket tal§ljon ki. Ez a k®pess®g seg²t abban, hogy ne csak a megszokott m·don 

cselekedj¿nk, hanem §tgondoljuk a lehetŖs®geinket, tanuljunk a tapasztalatainkb·l, ®s 

logikusan kºvetkeztess¿nk. 

P®ld§ul amikor egy gyerek megpr·b§lja kital§lni, hogyan lehet kirakni egy puzzle-t, 

gondolkodik: figyeli a form§kat, a sz²neket, ®s kipr·b§l tºbb megold§st.  

K¿lºnºsen fontos figyelembe venni, hogy a gondolkod§si k®pess®g egy®nenk®nt elt®rŖ m·don 

fejlŖdhet. Egyes gyermekeknek vagy felnŖtteknek tºbb t§mogat§sra van sz¿ks®g¿k ahhoz, 

hogy k®pesek legyenek ºsszekapcsolni az inform§ci·kat, meg®rteni ºsszef¿gg®seket, vagy 

megtal§lni a megfelelŖ megold§sokat. 

P®ld§ul egy enyhe ®rtelmi akad§lyozotts§ggal ®lŖ tanul· is k®pes lehet felismerni, hogy ha esik 

az esŖ, akkor esernyŖt kell vinni, de elŖfordulhat, hogy ehhez tºbbszºri gyakorl§sra, k®pes 

seg²ts®gre vagy konkr®t p®ld§kra van sz¿ks®ge. Vagy egy autizmus spektrumzavarral ®lŖ 

gyermek eset®ben a gondolkod§si folyamat elt®rhet a megszokott·l: lehet, hogy kiv§l·an 

megold logikai feladatokat, de nehezen ®rtelmezi a t§rsas helyzeteket. 

A fejleszt®s c®lja, hogy felismerj¿k az egy®ni gondolkod§si saj§toss§gokat, ®s olyan fejleszt®si 

lehetŖs®geket ny¼jtsunk, amelyek az adott szem®lyhez igazodnak. ĉgy lehetŖs®g ny²lik arra, 

hogy mindenki a saj§t k®pess®geihez m®rten fejlŖdjºn ®s boldoguljon a mindennapokban. 
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1. Állítsd időrendbe a képeket! Írd a képek fölé a számokat 1-4-ig! 
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2. Válaszolj a kérdésekre a vasúti menetrend alapján! 
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3.  Rajzold be a táblázatba a zöld pipákat és a piros X – eket a felismert összefüggés 

alapján! 
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4. Figyeld meg az egy sorban található képeket! Írd a sor végére a közös, összefoglaló 

nevüket! Válaszolj írásban a képek alatti kérdésekre! 

 

 

 

_________________ 

 

 

 

_________________ 

 

 

 

_________________ 

 

 

 

_________________ 

 

 

 

_________________ 

 

 

 

_________________ 

 

Mi van a malac alatt? _________________________________ 

Mi van a bal als· sarokban?____________________________ 

Mi van a lepke ®s a szºcske kºzºtt?  ___________________________ 

Mi van a l· bal oldal§n?__________________________ 

Mi van a jobb felsŖ sarokban? _________________________ 

Mi van a bagolyt·l jobbra §tl·san felfel®?_________________________ 
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Mi van a fenyŖfa jobb oldal§n? __________________________ 

Mi van a ty¼kt·l balra §tl·san felfel®?_________________________ 

Mi van a legfelsŖ sorban kºz®pen?___________________________ 

Mi van a 4. oszlopban alulr·l a 3. helyen?________________________ 
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5. Rajzolj az utasításoknak megfelelően! A feladat elárulja Neked, hogy mit és hová kell 

rajzolnod!  
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6. Rajzolj az utasításoknak megfelelően! A feladat elárulja Neked, hogy mit és hová kell 

rajzolnod!  
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7. A pásztorkutya ügyesen összeterelte a birkákat, de a sok állat között nem találja a 

kijáratot! Írd le neki koordinátákkal a kapuhoz vezető utat! (Átlósan nem haladhat!) 
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8. Színezd ki a megadott négyzeteket! Mit látsz a képen? 
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7. Fejtsd meg a titkosírást! 
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8. Ebben a táblázatban négyesével olyan dolgokat látsz, melyek összetartoznak. De 

mindenhonnan hiányzik a 4. elem. Válaszd ki középről, hogy mi hová tartozik és kösd a 

helyére! 
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9. Karikázd be annak a kis kockának a számát, amelyik a nagy kocka sarkába illik! 
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10. Figyeld meg, hogy milyen logika alapján kell a hiányzó rajzokat elkészítened! Ha 

rájöttél a szabályra, készítsd el a rajzokat! 
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11. Keresd meg a színes elemek helyét! Színezd ki az összes olyan helyet, ahová 

behelyezhetők! Figyelj az elforgatás lehetőségeire is! 
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12. 100 – as tábla.  

Mely számokat rejtettem el a karikák alá? Írd bele mindegyik karikába a megfelelő 

számot! 
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13. Utak a 100 – as táblán 

A táblán látsz egy megoldást. Indulj a megadott számoktól! Lépegess a nyilak alapján és 

írd le a vonalra, hogy melyik számhoz érkeztél! 
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7. Nyelvi kreativitás 

 

A nyelvi kreativit§s az a k®pess®g, amely lehetŖv® teszi, hogy a gyermekek (vagy felnŖttek) 

rugalmasan, tal§l®konyan ®s v§ltozatosan haszn§lj§k a nyelvet ï ak§r sz·ban, ak§r ²r§sban. 

Pedag·giai szempontb·l ez azt jelenti, hogy a tanul· k®pes ¼j szavakat alkotni, j§t®kosan b§nni 

a nyelvi form§kkal (pl. r²mes vers, sz·j§t®k), illetve k¿lºnbºzŖ kommunik§ci·s helyzetekhez 

illeszkedve kifejezni ºnmag§t. A nyelvi kreativit§s teh§t nemcsak a sz·kincs gazdags§g§t 

jelenti, hanem a nyelv rugalmas, ºtletes haszn§lat§t is. 

A gy·gypedag·gi§ban a nyelvi kreativit§s fejleszt®se k¿lºnºsen fontos, mivel sz§mos saj§tos 

nevel®si ig®nyŤ gyermek eset®ben (pl. besz®d- ®s nyelvi zavarokkal, autizmus spektrumzavarral 

vagy tanul§si neh®zs®gekkel ®lŖk) a kommunik§ci· ®s a nyelvhaszn§lat elt®rŖen fejlŖdik. A 

kreat²v nyelvi tev®kenys®gek ï p®ld§ul dramatikus j§t®kok, mesealkot§s, rajzos tºrt®netmes®l®s 

ï seg²thetik Ŗket abban, hogy b§trabban ®s hat®konyabban kapcsol·djanak a vil§ghoz ®s 

kifejezz®k gondolataikat, ®rz®seiket. 

¥sszess®g®ben a nyelvi kreativit§s fejleszt®se mind a pedag·giai, mind a gy·gypedag·giai 

munk§ban kiemelt szerepet kap, hiszen hozz§j§rul az ºnkifejez®shez, a szoci§lis kapcsolatok 

®p²t®s®hez ®s a tanul§si folyamat sikeress®g®hez is. 
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1. Olvasd össze a betűket a nyilak irányában! Írd le a szavakat elválasztva! 

 

a) ____________________      g) _____________________    l) ____________________ 

b) ____________________      h) _____________________   m) ___________________ 

c) ____________________      i) _____________________   n) ___________________ 

e) ____________________      j) _____________________  

f) ____________________      k) _____________________ 
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2. Alkoss összetett szavakat úgy, hogy a virággal jelölt rész legyen az előtag! A 

számokkal jelölt mezők egybe tartoznak. Írd le a szavakat! 

 

________________________ 

________________________ 

________________________ 

________________________ 

________________________ 

________________________ 

________________________ 

________________________ 

 

________________________ 

________________________ 

________________________ 

________________________ 

________________________ 

________________________ 

________________________ 

________________________ 

 

 

 

_________________________  _________________________ 

_________________________  _________________________ 

_________________________  _________________________ 

_________________________  _________________________ 

_____________________  ______________________ 

_____________________  ______________________ 

_____________________  ______________________ 

_____________________  ______________________ 

  

1

. 

2 

3 4 

3 4 
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3. Keresd meg a mondatok befejezését! Kösd őket össze! 
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4. Színezz az utasításoknak megfelelően! 

Cselekv®st jelentŖ ig®k = k®k  Tºrt®n®st jelentŖ ig®k = s§rga 

FŖn®vi igen®v = fekete A tºbbi sz·mezŖt sz²nezd zºldre!   

Az ¿res mezŖket hagyd feh®ren! 
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5. Színezz az utasításoknak megfelelően! 

Ălò betŤvel kezdŖdŖ fŖnevek = zºld 

Ălò betŤvel kezdŖdŖ ig®k = vil§gosk®k 

Ălò betŤvel kezdŖdŖ mell®knevek = sz¿rke 
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6. Írd be a rejtvény vízszintes soraiba a megfejtéseket! A körrel jelölt betűkből egy 

gyümölcs nevét olvashatod össze. 

 

 

Megfejtés: ________________________________________ 

 

 

7. Hányszor találod meg a betűsorokban az „állat” és „törvény” szavakat? Karikázd be! 

A nagy nyomtatott betűkből egy állat nevét tudod kirakni!  

 

Megfejtés: ____________________________________ 
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8. Keress egy – egy megfelelő szót a pontozott helyekre úgy, hogy értelmes szavakat 

kapj! Írd le őket a vonalakra! 

 

®k                                                                                  szer 

gy·gy                 ééééééééééé.              kincs                   ...éééééééé.. 

fŤ                                                                                   kºnyv 

kºt                                                                                 ruha 

_______________________      ________________________ 

_______________________      ________________________ 

_______________________      ________________________ 

_______________________      ________________________ 

 

9. Pótold a hiányzó szótagokat! 

 

Járművek 

 

_______la_______, tro______busz, ________r·, _______j·, _______p¿_______,  

 

________li_______ter, ka________on 

 

Élelmiszerek, ételek 

 

ke__________, h¼s_________ves, ___________kºlt, bor__________fŖ__________l®k,  

 

mar________rin, cso_________l§__________ 

 

Gyümölcsök 

 

Ŗ__________ba_________, ______na__________, ________per, _________n§n,  

 

__________te, __________na, _________rºg___________nye,  
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10. Melyik állatra gondoltam? Rakd a betűket helye sorrendbe! 
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11. Őszi szókereső 

 

 

Írd le a szavakat, amiket találtál! 

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________ 
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12. Rendezd az alábbi szavak betűit helyes sorrendbe a zárójelben lévő meghatározások 

szerint! Írd le a helyes szavakat! 

 

ÁRADZS - ________________________       (rovar) 

ÁCKA - __________________________        (fafajta) 

ÖRVÖS - _________________________        (sz²n) 

PETIRJU  - ________________________        (bolyg·) 

ENNYID  - _________________________       (gy¿mºlcs) 

ÁRGONCSD - _____________________        (megye) 

SOSZMA - ________________________        (foly·) 

IGYÉNTENZ - ____________________         (sz§m) 

GONANAL - ______________________         (hal) 

RALNÉKIT - _____________________          (hangszer) 

 

13. Alkoss új szavakat! Változtasd meg a szó utolsó betűjét „cs”-re! 

 

kapor Ÿ _____________________  bor Ÿ _______________________ 

man· Ÿ _____________________  r§k Ÿ _______________________ 

tan§r Ÿ _____________________  kint Ÿ._______________________ 

 

14. Változtasd meg a szó mindkét magánhangzóját! Alkoss új szavakat! 

 

szeret Ÿ _____________________  vesszŖ Ÿ _____________________ 

kºszºn Ÿ ____________________  szem®t Ÿ ____________________ 

k®sz¿l Ÿ _____________________  kamasz Ÿ ____________________ 
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15. Írd be a keresztrejtvénybe a szavakat! 
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10. Figyelem 

 

Amit err ől a képességről tudni érdemes: 

 

A figyelem a k¿lsŖ ®s belsŖ kºrnyezet¿nkbŖl jºvŖ ingerek kºzºtti szelekci·. Azt, hogy az 

ingerek §radat§b·l mit ®szlel¿nk, a figyelem hat§rozza meg. A figyelem kiemeli, pontosabb§ 

teszi ®szlel®s¿nket, optim§lis felt®teleket teremtve az inform§ci·k felfog§s§hoz ®s 

feldolgoz§s§hoz. A figyelmi mŤkºd®s nem tekinthetŖ ºn§ll· megismer®si folyamatnak. A 

figyelem egy¿tt j§r az ®szlel®ssel, az inform§ci·k rºgz²t®si sz§nd®k§val ®s az inform§ci·kkal 

v®gzett mŤveletekkel is. B§rmely elŖzŖ ter¿let hi§nyos mŤkºd®se kihat a figyelem mŤkºd®s®re 

is.  

£retlen mŤkºd®s®nek kºvetkezm®nyei: A figyelem ºsszpontos²t§s§nak hi§ny§ban a tanul· nem 

tudja a tanul§shoz sz¿ks®ges figyelmi szintet el®rni, mert koncentr§l§sa kºnnyen megzavarhat·. 

B§rmely ¼j inger j· alkalom arra, hogy ne a tan§rra, ne a kapott feladatra figyeljen. A 

figyelemfenntart§si neh®zs®ggel k¿zdŖ tanul· nagy lend¿lettel l§t hozz§ a feladatv®gz®shez, de 

l§that·an egyre lassul, majd Ăkif§radvaò abbahagyja a feladatot. A f§radts§g a 

figyelemmegtart§s neh®zs®ge miatt kºvetkezik be, a gyermek hamarabb feladhatja a feladat 

elv®gz®s®t. Ha nehezen osztja meg a figyelm®t, akkor tanul·k®nt nem tud gyorsan ®s 

megfelelŖen v§ltani a k¿lºnbºzŖ helyzetek kºzºtt. Az iskolai tan²t§s - tanul§s helyzet®ben pedig 

erre gyakran lenne sz¿ks®g. 
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1. A táblázatba 1 – 71-ig számokat írtunk. Melyik számot felejtettük el? Ha megtaláltad, 

írd be az üresen maradt téglalapba! 
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2. Másold át a felső táblázat számait az alsóba! Figyelj a számok pontos helyére! 
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3. A 16 figura között háromnak van azonos párja. Melyek ezek? Jegyezd le az 

összetartozó számpárokat! 

 

________________  _________________  __________________ 

 

 

 

 

4. Hasonlítsd össze a két táblázatot és karikázással jelöld a 13 hibát! 
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5. Rajzold meg mindenkinek az arcát színek szerint! 
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6. Kösd össze az azonos színű hangyákat a megfelelő színnel! 
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7. Jelöld meg az összes számot a minta alapján! 
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8. Rajzold meg a pók hálóját! 
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9. Színezd a bögréket a megfelelő színre! 
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10. Keresd meg a betűk között az összes „D” betűt! Karikázd be őket! 

 

 

B   D   P   O   Q   G   B   D   Q   O   B   G   P   D   D   Q   

B   D   O   P   O   D   Q   D   B   P   O   P   B   D   Q   O    

D   Q   B   O   P   G   B   P   O   G   B   D   Q   B   O   P   

D   B   G   O   Q   D   Q   O   G   D   B   G   Q   D   B   O   

P   D   Q   D   P   O   B   Q   G   O   P   G   B   D   Q   B   

O   B   G   O   Q   D   Q   O   G   D   B   G   Q   D   B   O    

B   D   P   O   Q   G   B   D   Q   O   B   G   P   D   D   Q   

B   D   O   P   O   D   Q   D   B   P   O   P   B   D   Q   O    

D   B   G   O   Q   D   Q   O   G   D   B   G   Q   D   B    

 P   D   Q   D   P   O   B   Q   G   O   P   G   B   D   Q   B   

D   Q   B   O   P   G   B   P   O   G   B   D   Q   B   O   P   

D   B   G   O   Q   D   Q   O   G   D   B   G   Q   D   B   O   

P   D   Q   D   P   O   B   Q   G   O   P   G   B   D   Q   B   

O   B   G   O   Q   D   Q   O   G   D   B   G   Q   D   B   O    
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11. Az első minta alapján figyeld meg, hogy mi lehet a szabály? Rajzold meg az utolsó 

négyzetek mintáit! 
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12. Indulj a START -tól és juss el úgy a célba, hogy útközben értelmes szavak mentén 

haladsz!  

 

Írd le sorrendben, hogy menet közben milyen szavakat érintettél! 
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Melléklet 

1. sz. melléklet 
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2. sz. melléklet 
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3. sz. melléklet 

 

  

   ritk
a

 

  s
o
v
á
n
y
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g
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e
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e
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4. sz. melléklet 

 

 



 

120 
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5. sz. melléklet 
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6. sz. melléklet 
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7. sz. melléklet 
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136 

8. sz. melléklet 
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Felhasznált források 

 

1. Logico PRIMO ®s PICCOLO fejlesztŖ feladatlapok 

2. Sz²nezd kis ®s sz§molj te is (Sz§mol§sk®szs®get fejlesztŖ feladatlap-gyŤjtem®ny 4-7 ®ves 

gyermekeknek) 

3. Sz²nezd ki ®s rajzolj te is (ĉr§sk®szs®get fejlesztŖ feladatlap-gyŤjtem®ny 4-7 ®ves 

gyermekeknek) 

4. Tam§s Eszter: Sz§molvas· 

5. Szautner J§nosn® Szigeti Gizella: Nebul· programcsomag 

6. T§rnok Gitta: Pontr·l pontra, pontosan 

7. Dr. T§nczos Judit: Baj van a tanul§ssal 

8. Pincz®sn® dr. Pal§sthy Ildik·: Tanul§si zavarok, fejlesztŖ gyakorlatok 

9. Bartha J§nosn®, ErdŖdin® S§ndor Katalin, Szalay M§ria: L®p®selŖnyben anyanyelvbŖl 2. 

oszt§ly 

10. Sz®kely Bal§zsn®: R®szk®pess®gek 

11. Brigitte Sindelar: Tr®ningprogram ï A r®szk®pess®g ï gyenges®gek ter§pi§ja 

- Vizu§lis alak ï h§tt®r differenci§l§s (tagol§s)  

- Vizu§lis differenci§l§s 

- Vizu§lis eml®kezet 

bor²t· k®p: https://www.dreamstime.com/stock-illustration-education-icon-doodle-tree-

school-elements-icons-set-knowledge-concept-vector-illustration-image41089261 

https://www.myhomeschoolmath.com/coloringBooks/Differences10.pdf 

https://www.myhomeschoolmath.com/coloringBooks/Differences18.pdf 

https://www.myhomeschoolmath.com/Preschool/Find-Shadow-13.pdf 

https://jatsszunk-egyutt.hu/az-ido-mulasa-gyerekszemmel-az-evszakok/                

https://docs.google.com/document/d/1o_8sw9SGmEk8Jbxx_t1W4WwamnU8HmXadU5onU_dF0/

edit?tab=t.0 

https://i.pinimg.com/originals/5b/80/0c/5b800c6f878cb7ee308fd234bc97a240.jpg 

https://www.shutterstock.com/hu/search/krokodil?image_type=illustration 
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